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PRAKATA

Bismillahirrahmaanirrahim...

Puji dan syukur hanya milik Allah atas berkat rahman dan
rahim-Nya lah buku ini dapat diselesaikan dengan keterbatasan yang
kami miliks,

Perkembangan internet saat ini begitu pesat, terlihat dan
jumlah pertumbuhan pengguna yang mengakses internet atau
website serta munculnya website-website baru. Faktor lain semakin
yang membuat semakin pesatnya perkembangan internet dan
website adalah infrastruktur dan semakin mudahnya akses terhadap
internet. Hal milah yang membuat banyak orang tertarik untuk
masuk pada bidang IT atau dalam hal ini internet. Salah satu bidang
yang menjadi profesi di bidang internet adalah Web Programmer.

Salah satu bahasa pemrograman vyang popular untuk
pembuatan website atau yang dipakai oleh seorang Web Programmer
adalah PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) karena kemudahan dalam
mempelajari bahasa pemrograman ini dan bersifat gratis. Ditambah
dengan banyaknya dukungan komunitas di internet, schingga
memudahkan bagi para Web Programmer untuk menemukan solusi
jika mengalami kesulitan dalam mempelajari bahasa pemrograman
PHP.

Agar seorang Web Programmer tidak membuat dari awal script
program PHP, maka disarankan menguasai framework. Dengan
framework, Weh Programmer tidak harus membuat script dari awal,
Framework sudah menyediakan fungsi atau library yang umum
digunakan untuk membangun sebuah website, seperti fungsi koneksi
ke database, tungsi pengolahan string, fungsi validasi dan lainnya.

Dari penjelasan di atas, penulis ingin memberikan sumbangsih
dalam bentuk pemikiran yang dituangkan dalam bentuk buku ajar
ini, dengan judul “Pemrograman Web dengan Menggunakan PHP
dan Framework Codeigniter”, yang mana diharapkan menjadi



panduan dalam belajar bahasa pemrograman PHP dan Framework
Codeigniter.

Penulis menyadari akan banyak sckali kekurangan dari buku
ini, baik dari segi pemyampaian atau pun isi buku ini, karemanya
komentar dan saran sangat penulis mantikan untuk memperbaiki
bulku ini.

Untuk itu penulis ucapkan terima kasih kepada semua pihak
yang telah berpartisipasi dalam penyelesaian buku ini. Khusus
kepada penerbit yang telah menerbitkan buku ini.

Bandung,  Januari 2016

Penulis.
Supono
Vidiandry Putratama
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PENDAHULUAN

Petkembangan peradaban manusia diiringi  dengan
perkembangan cara penyampaian informasi (yang sclanjutnya
dikenal dengan istilah teknologi informasi), mulai dari gambar-
gambar yang tak bermakna di dinding-dinding gua, peletakan
tonggak scjarah dalam bentuk prasash, sampai diperkenalkannya
dunia arus informasi yang dikenal dengan nama intermet dengan
media website sebagal media yang menampilkan informasinya.

PHP merupakan bahasa pemrograman untuk membuat
website schingga website menjadi dinamis. Bahasa pemrograman
ini paling banyak digunakan untuk membuat website karena
mudah untuk dipelajari dan gratis. Dengan semakin banyaknya
orang menggunakan bahasa pemrograman ini, maka muncullah
yvang bernama Framework. Dengan adanya Framework akan
memudahkan dalam pembuatan website karena sudah tersedia
fungsi-fungsi umum yang biasa digunakan untuk membuat
website. Framework yang paling popular dan mudah dipelajari di
PHI adalah Codeigniter.

Buku ini dibuat untuk memenuhi kebutuhan siapa saja yang
ingin berkecimpung dalam dunia web developer, terutama yang
ingin mempelajari bahasa pemrograman PHP dan Framework
Codeigniter. Dalam buku ini menjelaskan dari mulai scjarah bahasa
pemrograman PHF, koneksi dengan database MySQL, sampai
dengan membuat studi kasus menggunakan (proyek)
menggunakan Framework Codeigniter,

Diharapkan setelah membaca buku ini, pembaca akan dapat
membuat website dengan menggunakan PHI' dan Codeigniter
vang fberhubung dengan  datebase MyS0L. Buku ini  akan
menjembatani mahasiswa untuk memahami tentang bahasa



pemrograman PHP, database MySOL, Framework Codeigniter,
konsep MVC, dan konsep Object Unented Programming (OOF).
Adapun bahasan dalam buku ini adalah sebagai berikut:

BAB |

BABII

BAB III

BAB IV

BABV

BAB VI
BAB VII

BAB VIII

BAB IX

BAB X

BAB XI

Sejarah, perkembangan, cara kerja bahasa pemrograman
PHF, serta berbagai editor (IDE) untuk menulis kode
program atau sintak I'HP.

Membuat program sederhana, variable, tipe data, dan
operator.

Pemmyataan Kontrol yaitu pemilihan, dan perulangan
pada PHP

Memahami tentang cara kerja dan penulisan array, serta
mengambil data dan file dengan PHF dan menampilkan
di website.

Manipulasi string, ekspresi regular (ereg) membuat
fungsi dan fungsi tanggal.

Session, Cookies dan class,

Koneksi PHP ke database MyS0L serta manipulasi data
menggunakan PHP (tambah, ubah dan hapus)
Pengenalan Codeigniter, Framework, cara kerja MVC,
install dan konfigurasi Codeigniter.

Koneksi database MyS0L dengan Codeigniter serta
perancangan basis data.

Implementasi Codeigniter dengan MySOL dengan studi
kasus membuat Aplikasi Rental Mobil.

Meng-upload website yang sudah dibuat serta bagaimana
cara membeli hoshing dan domain,



BAB |
PENGENALAN PHP

Setelah mempelajari bab ini pembaca dapat memahami
tentang pengertian PHF, sejarah, cara Kerja, kelebihan dan
kekurangannya, paket instalasi, dan cara instalasi editor (IDE)
untuk menulis kode program PHP, dalam hal ini Sublime.

11.  Pengertian PHP

Menurut Sibero (2012:49), “T'HF (Personal Home Page) adalah
pemrograman (interpreter) adalah proses penerjemahan  baris
sumber menjadi kode mesin vang dimengerti komputer secara
langsung pada saat baris kode dijalankan”,

Menurut Kustivahningsih (2011:114), “PHP (atau resminya
PHP: Hypertext Preprosesor) adalah skrip bersifat Bersifat server-
side yang ditambahkan ke dalam HTML. PHI* sendiri merupakan
singkatan dari Personal Home Page Tools. Skrip ini akan membuat
suatu aplikasi dapat diintegrasikan ke dalam HTML sehingga suatu
halaman web tidak lagi bersifal stalis, namun menjadi bersifal
dinamis, Sifat server side berarti pengerjaan kode program
dilakukan di server, baru kemudian hasilnva dikirimkan ke
browser”.

Berdasarkan pengertian di atas, dapat ditarik kesimpulan
bahwa PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) adalah suatu bahasa
pemrograman vang digunakan untuk menerjemahkan baris kode
program menjadi kode mesin yang dapat dimengerti oleh
komputer vang bersifat server-side vang dapat ditambahkan ke
dalam HTML.



1.2,  Sejarah PHP

Pada awalnya PHF merupakan kependekan dari Persomal
Home Page (Situs Personal). PHF pertama kali dibuat oleh Rasmus
Lerdorf pada tahun 1995, Pada waktu itu PHF masih bernama Fl
(Form Interpreted), vang wujudnya berupa sekumpulan script yang
digunakan untuk mengolah data form dari web.

Pada tahun 1997, sebuah perusahaan bernama Zend menulis
ulang interpreter PHF menjadi lebih bersih, lebih baik, dan lebih
cepat. Kemudian pada Juni 1998, perusahaan tersebut merilis
interpreter baru untuk PHF dan meresmikan rilis tersebut sebagai
PHP 3.0 dan singkatan PHP dirubah menjadi akronim berulang
PHP: Hypertext Preprocessing.

PHP difokuskan pada scripting server-side, jadi Anda dapat
melakukan apa yang bisa dilakukan CGI dengan menggunakan
PHP seperti mengambil data inputan form, meng-generale konten
halaman dinamis, mengirim dan menerima cookies dan masih
banyak lagi. Kemampuan dan supperf-nya untuk dafebese juga
sangat dapat diandalkan.

1.3.  Prinsip Kerja PHFP

Bahasa  pemrograman PHP  merupakan  Bahasa
pemrograman yang dikategorikan kepada Server Side Programming,
yang artinya bahasa pemrograman ini memerlukan penerjemah
dalam hal ini web server untuk menjalankannya. Berikut ini
diberikan gambaran tentang cara kerja bahasa pemrograman PHF:

an i, Earvns Agiisan| Diver it s
i b drriemmntibin. Diriwed Do s wmﬂﬂ
Wek Waode Dy, Ml i i e Qs
SRl "
y . e
| e |- SERVER = HERGER BRAER FERVER
I——-ll- WES A R 1, ¥ L DAFARLEE
| i pe——1 1
m = o e o 2 e e e e e - e o o e e o
Waminta Baraps Kode Sarvmr Aplikas Drvmr Dalshasn
Hal s Dinams Mamires Oz ersnamenean
‘Wah { Doy | Farmaiaan Servar
s ) Al ks

Gambar 1. 1 Prinsip Kerja PHP



Penjelasan Gambar:

1. Clientfuser menginmkan file PHP (menggunakan browser)
melalui Web Server (Seperti Intermet Explorer, Mozilla
Firetox, Google Chrome, dll}).

2. Web server mendapatkan request atau permintaan dan user
lalu meneruskan ke Server melalui jaringan internet.

3.  Web Server lalu meneruskan permintaan file PHP tersebut
ke PHP processor. PHP processor dapat berupa modul (bagian
dan web-server) atau terpisah (sebaga CGl/ Fast - CGI).

4. Permintaan diproses oleh PHP dan diteruskan ke database
(jika terdapat permuntaan ke database), kemudian hasilnya
dikirim kembali ke web-server.

5. Welk Server memaket kembali hasil tersebut dengan
menambahkan HTTP header dan dikinim kembali ke browser
melalui jaringan Internet.

6. Browser memproses HTTFP paket dan menampilkannya
kebali kepada user sebagai hle HTML.

14.  Kelebihan PHP

Bahasa  pemrograman PHIP* merupakan  bahasa
pemrograman yang paling banyak digunakan, tentu karena
berbagai alasan, salah satunya adalah mempunyai beberapa
kelebihan dibandingkan dengan Bahasa pemrograman lainnya
yang sejenis. Berikut ini kelebihan bahasa pemrograman PHI:

1. PHF adalah bahasa multiplatform yang artinya dapat
berjalan di berbagai mesin dan sistem operasi (Linux, Unix,
Maantosh, Windows) dan dapat dijalankan secara runbime
melalui console serta juga dapat menjalankan perintah-
perintah system lainnya.

1. PHP bersifal Open Source yang berarti dapat digunakan oleh

siapa saja secara gratis.



un

1.5.

Web Server yang mendukung PHFP dapat ditemukan di
mana-mana dari mulai apache, [15, Lighttpd, nginx, hingga
Xitami dengan konfigurasi yang relatif mudah dan bdak
berbelit-belit, bahkan banyak yang membuat dalam bentuk
paket atau package (PHP, MySQL dan Web Server).

Dalam sisi pengembangan lebih mudah, karena banyaknya
milis-milis, komunitas dan developer yang siap membantu
dalam pengembangan.

Dalam sisi pemahaman, PHP adalah bahasa scripting yang
paling mudah karena memiliki referensi yang banvak.
Banyak bertebaran Aplikasi dan Program PHF yang Gratis
dan Siap pakai seperti WordPress, PrestaShop, dan lain-lain.
Dapat mendukung banyak database, seperti MyS0L, Oracle,
MS-SOQL dst.

Kekurangan PHP
Dan sekian banyaknya kelebihan yang dimiliki oleh bahasa

pemrograman PHP, tentu tidak berarti tidak ada kekurangannya.
Berikut ini kekurangan bahasa pemrograman web PHFP vang

mungkin menjadi pertimbangan dalam memilih bahasa

pemrograman ini.
1. PHP Tidak mengenal Package
2. Jika tidak di-encoding, maka kode PHF dabat dibaca semua

1.6.

orang dan untuk meng-encoding-nya dibutuhkan leol dari
Zend yang mahal sckali biayanya.

PHF memiliki kelemahan keamanan. Jadi Programmer
harus jeh dan berhati-hati dalam melakukan pemrograman
dan Konftigurasi PHP

Paket Web-5erver
Paket Web-Server adalah sebuah perangkat lunak server yang

berfungsi untuk menerima permintaan dalam bentuk situs web

o~



melalui HTTP atau HTTPS dar klien itu, vang dikenal sebagai
browser web dan menginmkan kembali {reaksi) hasil dalam bentuk
situs yang biasanya merupakan dokumen HTML (Oleh [alan Semut /
Wednesday, August 1, 2012 / Posted In __Pengenalan Web And Mobile
Computing). Dari penjelasan di atas, maka dapat ditarik kesimpulan
untuk menjalankan file PHP dibutuhkan web server.

Berikut ini beberapa web server yang banyak kita jumpai dan

banyak dipakai oleh orang dalam pengembangan website

L.

XAMPP terdiri dari Apache web server, MySQL, PHP, Perl,
FTP server dan phpMyAdmin. Apache dapat diinstall di
berbagai sistem operasi Linux, Solans, Windows dan Mac
o5 X,

WampServer terdiri dari Apache, PHIPS dan MyS0L. Sistem
operasi yang didukung Windows. WampServer dilengkapi
dengan manager service, dengan tray icon yang memudahkan
dalam mengelola server.

EasyPHFP paket ini terdin dari Apache server, MySQL,
PHPMy Admin.

PHFTriad terdini Apache, Mysgl, PHP dan PHPMyAdmin.
Hanya dapat di Windows.

FoxServ terdiri dari Apache, mySQL, PHP, PEAR, Zend
dengan versi vang terbaru. Sistem Operasi yang dapat
diinstal Windows dan Linux. 5aat instalasi PHP sebagai
modul sedang PEAR dan ZEND sebagai pilihan.

PHPDev terdin danm PHP, Apache, My50L, PERL,
phpMyAdmin. phpdev secara kontinyu memperbaharui
versi terbaru dan semua paket yang ada.

AppServ terdiri dard Apache, MySQL, PHP, dan
phpMyAdmin dengan semua komponen yang lengkap.
Sistem operasi yang didukung Windows dan Linux.
Servergo terdiri dari Apache, PHF dan MySQL. Dapat
secara mandiri sebagai server diinstal dalam CD-ROM, USB

~7



10.

11.

12.

13.

1.7.

Flash-Disk. Besar file 6-45 MB tergantung paket yang ingin
digunakan.

ApacheTriad terdiri dari Apache2, MySQL, PostgreS0OL,
Open55L, Xmail, SimFTPd, PHP, Perl dan Python +
Apache2TnadCF, PHPmyadmin , PHPPgAdmin , AWStats,
UebiMiau, PHPXMail, PHPSFTPd. Semua dalam versi
stabil.

VertrigoServ terdiri dari PHF development dan server
environment untuk Windows secara komplit, juga Apache
2.x.x, PHP 5.cx, MySOL 5.x.x, dan PhpMyAdmin.

Unitorm Server terdini dan paket terakhir dan Apachel,
Perl5, PHFPS, MySOLS5, dan phpMyAdmin, Dapat dijalankan
di Windows, tanpa instalasi, cukup di-unpack dan jalan.
MAMP terdiri dari Apache, PHFP and My50L. Untuk Sistem
operasi O5X.

TYPOR. Terdiri dari Apache Webserver, PHP dan My5QL.
Sistem operast yang didukung Windows.

Instalasi Web-Server
Seperti sudah dijelaskan di atas, untuk menjalankan file

PHP dibutuhkan sebuah web-server. Web-5erver vang digunakan
pada pembahasan kali ini adalah XAMIT versi 1.8.1, Anda bisa
men-dounload versi vang lebih baru dari vang dibahas buku ini.
Berikut adalah langkah - langkah instalasi XAMPP:

1.

W

Download program file master XAMPP di halaman apache
friends ini: https://www.apachefmends.org/download.html.
Jalankan setup.exe XAMFF.

Pilih bahasa untuk instalasi vang anda inginkan. Misalnya:
English lalu klik OK



F L

| Installer Language X
Please select a language.
rn
Eﬂahsh w |
OK | Cancel
L

Gambar 1. 2 Pemilihan Bahasa Instalas:

4. Setelah itu akan muncul gambar Welcome Screen XAMPP
installer. Lalu klik OK, untuk versi terbaru ada hl'l;ﬂlrapa
perubahan proses instalasi, telapi secara prinsipnya sama
saja seperti vang dijelaskan pada buku ini,

.
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Gambar 1. 3 Welcome Screen Installasi XAMPP

3. Pilih kemponen yang akan di install. Lalu klik Next
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Gambar 1. 4 Kompmen Installisasi XAMPP

6. Pilih destination folder (default folder c:\xampp\). Fungsi
pemilihan destination folder ini adalah untuk menentukan

di mana nanti folder root disimpan. Lalu klik next

e N

Chaaryee bnatinll | nemhon

Chooss B foider i wheh In rutsl LAMPS LR 1 E

g wil reinl VARFF 1B ] moiiw fiier. Ty il n & e foloer, ey
BUwEE S WS e foloer, Chok I AL P raelaner.

'

Space 'egured S0 VR
paon wowishie 41 0G0

| amma || _iwat | | cocs |

Gambar 1. 5 Destination Foleder Instalasi XAMPP
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Gambar 1. 6 Proses Instalasi XAMPP

Proscs Instalasi sclesal dilakukan, Lalu EKlik Finish

] MAMPE LA 1 windd

Complaling the XAMPP 1.8 1 Selup
Wizard

LSRR £ § ] B been swrlpled on pour cormpaute

LT i D OIS O W O

Gambar 1. 7 Pesan Complete Instalitation



9.  Untuk menjalankan aplikasi ini, anda bisa langsung mencari
ke program aplikasi jika anda menggunakan Windows 8.0
ke atas atau pada desktop Anda. Pada bagian yang
dilingkari wama merah Klik tombol 5TART untuk
menjalankan web server Apache, sehingga akan tampil
PID(s) di sebelah kirinya seperti pada gambar di bawah ini.

2] XAMPP Control Pane! v3.2. 1 7 oy
Wi
T ey stiem W R}
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L g S Chsegs deeCIed SE =
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prgwal]  Clden g vyt i il
-

Gambar 1. 8 Menjalankan XAMPP

1.8. Integrated Development Environment (IDE)

Integraled Developmen! Environment (IDE) merupakan suatu
sofftpare (perangkat lunak) yang digunakan untuk menulis kode
program, IDE ini memiliki fitur-ftur seperti: code edifor, compiler,
debugger, dan Graphic User Inferface.

Secara harfiah Peng—compile—an program dapat dilakukan
pada console dan melakukan pembuatan/ pengeditan syntar pada
notepad, tetapi untuk membangun/ mengembangkan aplikasi-
aplikasi besar lanpa bantuan IDE sangatlah sulit. Maka dari itu
programmer menggunakan [DE untuk membangun  aplikasi-
aplikasi besar agar dapat menghasilkan suatu aplikasi secara
maksimal.

12 ~



Dengan bantuan IDE, programmer akan dimudahkan dalam
proses penulisan kode program, melakukan debugging, tracking
koreksi terhadap bahasa pemrograman akan lebih mudah, karena
beberapa IDE  sudah mengimplementasikan  library  untuk
mendeteksi bahasa pemrograman tertentu.

IDE vang digunakan untuk bahasa pemrograman berbasis
Web sangat banyak. Pada pembahasan saat ini, akan dibahas
macam-macam [DE yang sering digunakan diantaranya adalah
sebagai berikut:

1. Notepad

Notepad merupakan IDE yang paling sederhana dimiliki
dimiliki oleh bahasa system operasi Windows. IDE ini mempunyai
kemampuan untuk membuat atau men- edit sintaks bahasa

pemrograman, dengan kata lain notepad adalah IDE yang
mempunyai kemampuan sebagai tex! edifor.

2. Notepad ++

Notepad ++ merupakan aplikasi teks editor yang gratis serta
powerful yang dapat digunakan oleh seorang pengembang aplikasi
(programmeer) untuk menuliskan sebuah kodekode program.
Notepad + mendukung banyak bahasa pemrograman,
diantaranya: Assembly, C, C++, C#, (55 HIML, Java, Javascript,
Pascal, Perl, PHP, Python, Ruby, Shell, 5QL, VB, XML, dan lain
schagainya. Notepad++ ini memiliki banyak kelebihan bila
dibandingkan dengan Notepad bawaan Windows yang pertama,
seperti memilika GUT yang baik dan menarik. Selain itu, Notepad++
juga dapat ditambahkan berbagai plugm yang bisa semakin
mempermudah  pekerjaan programmer. Dan juga Notepad++
terdapat wversi portabelnya. Dan  kelebihan lainnya adalah
Notepad++ ini dapat diunduh dan digunakan secara gratis.
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3. Dreamweaver

Dreamweaver merupakan perangkat lunak yang digunakan
untuk membuat atau meng-edif halaman Web. Dreamweaver
sangat cocok untuk pengguna pemula atau pengguna yang sedang
belajar membuat halaman web. Dreamweaver menyediakan fitur -
fitur untuk mempermudah pembuatan halaman web, sehingga
tampilan web yang dibuat nanti akan sama dengan tampilan pada
saal proses perancangan halaman web, Dreamweaver mendukung
beberapa bahasa pemrograman, antara lain: HTML, PHP, C55,
javascript, php, dan sebagainya.

4. Sublime Text

Sublime Text merupakan perangkat lunak fext edifor yang
digunakan untuk membuat atau meng-edit suatu aplikasi. Sublime
Text mempunyai fitur plugin tambahan yang memudahkan
programmer, Selain itu, Sublime Text juga memiliki desain yang
simpel dan keren menjadikan Sublime Text terkesan elegan untuk
sebuah symtax editor. Selain ringan, IDE ini memiliki kecepatan
proses simpan dan buka file Tidak heran kalau IDE ini paling
banyak digunakan terutama di kalangan programmer berbasis web.

Instalasi IDE
Seperti sudah dijelaskan pada sub bub sebelumnya, terdapat

macam=-macam [DE yang digunakan untuk membuat suatu
aplikasi berbasis Web. Salah satu IDE yang masih banyak
digunakan saat ini adalah Dreamweaver. Berikut adalah cara
Instalasi Dreamweaver Cs6:

1. Jalankan Aplikasi Dreamweaver C56, Lalu ihh MNext

2. Tentukan Lokasi File yang anda inginkan, Lalu Next
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Gambar 1. 9 Menentukan Lokasi Instalasi

3. Pilih Install jika anda memiliki Serial Number, jika tidak
cukup memilih pilihan Try untuk mencoba aplikasi selama
satu Bulan.

Cramebar 1. 10 Instalasi Dreameoearer

4. Pilih Accept untuk menyetujui License Agreement.
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Gambar 1. 11 Agreement Instalasi

5. Pilih Install untuk memasang aplikasi Dreamweaver C56

Crawthar 1. 12 Proses Inistalasi Selesar

6. Selesai.
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Dengan  banyaknya pilihan IDE, memungkinkan
programmer dapat memlai mana vang cocok sesum dengan
kebutuhan dan perangkat yang digunakan.

Rangkuman/Kesimpulan

Bahasa pemrograman PHP adalah bahasa pemrograman
yvang diperuntukkan untuk pembuatan web, di mana dikategorikan
bahasa berbasis server side karena dibutuhkan web server untuk
menjalankannya. Beberapa vendor sudah membuat package
installer di mana sudah mempaketkan instalasi PHP-MySQL-
Apache dalam sebuah paket seperti XAMPP. Untuk menulis bahasa
kode program PHF ini dibutuhkan editor atau IDE untuk
memudahkan dalam proses debugging.

Latihan
1. Install IDE Sublime dan analisis cara kerjanya kemudian
bandingan dengan [DE Dreamweaver,
2. Jelaskan pengertian PHP menurut pemahaman Anda |
3. Gambarkan dan Jelaskan Ponsip kera  aplikasi
perpustakaan yang dibangun dengan menggunakan bahasa
PHP !
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BAB 1l
SINTAKS DASAR PHP

Setelah mempelajari bab ini, pembaca diharapkan dapat
menjelaskan dan membuat sintaks dasar di dalam pemrograman
PHP, folder tempat menyimpan file PHP, sebagai dasar
mempelajari  materi-materi  selanjutnya. Pembaca  dapat
menjelaskan dan membuat contoh program menggunakan variabel,
tipe data, komentar, dan operator.

2.1. Sintaks Dasar PHP
Sama seperti bahasa pemrograman yang lain, bahasa

pemrograman PHI' memiliki aturan dasar cara penulisannya.
Berikut ini beberapa cara penulisan sintak FHP yang bisa dipakai
dalam pembuatan penulisan bahasa pemrograman PHP:
Caral
<?php (menandai awal tag)

Isi script PHP
7> (menandai akhir tag)
Cara Il
<? (menandai awal tag)

Isi script PHP
7> (menandai akhir tag)
Cara III
<% (menandai awal tag)

Isi script PHP
%> (menandai akhir tag)
Cara ini sama dengan tag pada ASP. Opsi ini bisa dilakukan jika
nilai asp_tags pada php.ini bernilai on,
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Cara IV

<script language="php”> menandai awal script
Isi script PHP

</script> menandai akhir script

Untuk keseragaman pemakaian kode program PHP, maka
dalam buku ini akan menggunakan Cara [, yaitu dengan
mempunyai tag awal <?php dan diakhiri dengan tag 7>. Dokumen
atau file PHP harus disimpan dengan ekstensi .php dan disimpan
pada folder root server, dalam hal ini di folder htdocs pada XAMPP
(c:/xampp/htdosc).

Berikut ini contoh dasar penulisan kode PHP:

<?php
echo "Selamat datang di Program PHP";
2>

Sintaks di atas adalah sintaks untuk memunculkan tulisan
"Selamat datang di Program PHP” pada layar dalam hal imi
browser. Fungsi dari sintaks echo adalah untuk menampilkan
String yang nantinya akan ditefjemahkan oleh web server dan
ditampilkan pada web browser.

Selain itu, kode program PHFP dapat dikombinasikan atau
digabungkan dengan kode HIML, ckslensi filenya dapal disiman
dengan menggunakan .php

Berikut contoh program PHP yang digabungkan dengan
program HTML:
<!DOCTYPE html>
<head>
<title>Belajar cara memasukkan kode HTML +
PHP</title>
< /head>
{bndyi
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<p>Kalimat ini dibuat menggunakan HTML saja
</p>

<7php

echo "<p>Kalimat ini dibuat menggunakan mode

PHE style</p>";

>
< /body>
</html>

22.  Membuat Program Hello World
Pada bagian ini kita akan membuat program sederhana
untuk menampilkan Kalimat Hello World. Seperti yang sudah
dijelaskan pada bab sebelumnya bahwa kode php dapat dibuat
atau ditulis dengan menggunakan aplikasi Text Editor apa saja
seperti Notepad, Notepad+, Sublime atau software PHP Editor.
Ada beberapa hal yang perlu diketahui untuk membuat program,
yailu:
1. Dircktory tempat (tempat menyimpan program/script) ada
di c/xampp/htdocs (tergantung pada saat instalasi).

=y

..I-"l-!-' & s Bl 0 s L i

sy o
5 il
u =E]
- e

Gambar 2. 1 Direktori Penyimpanan Script

2.  Untuk memulai membuat kode program PHP, sebaiknya
membuat folder terlebih dahulu agar memudahkan dalam
pengelolaan file, Buat folder dan diberi nama “latihan” di
c:\xampp' htdocs. Untuk latihan - latihan selanjutnya kita
akan menggunakan folder ini untuk menyimpan file - file.
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Gambar 2. 2 Membuat Folder Lalthan

Setelah membuat folder dengan nama “latihan” langkah
selanjutnya adalah menuliskan sintaks/kode program php.
Penulisan kode program php dapat dilakukan di Notepad,
Sublime atau aplikasi Dreamweaver, Penulis menggunakan
Sublime dalam pembuatan kode program PHP, buka
program aplikasi sublime kemudian ketik kode program di
atas seperti pada gambar di bawah ini:

!mmmummm -sub. - = I

Fil View Gosn Tooh Peyedd lr|r-rn-.--q. Hpr

Gambar 2. 3 Menulis Sintak dengan IDE Sublnne

Simpan file tersebut di c\xamppihtdocs'latihan dengan
nama helloworld.php ingat harus menggunakan
ekstensi_php hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:




4. Buka web Browser lalu ketikkan localhost/latihan/
helloworld php (pastikan web server anda telah berjalan,
apache dijalankan) pada alamat URL seperti pada gambar di
bawah ini:

*[,mm T J c® § » =
Hello world
Gambar 2. 5 Menjalankan Sintak PHP
Cara kerja menjalankan kode program PHIP adalah sebagai
berikut: Jika Anda menyimpan file php di
c:\xampp' htdocs' latthan kode_program.php maka untuk
menjalankan kode program lersebut, dengan cara buka
browser kemudian ketik
localhost/latihan/kode_programphp atau dengan kata
sederhana  kita mengubah c\xamppihtdocs menjadi
localhost.
2.3. Tipe data
Dalam PHP, tipe data dapat dikelompokkan menjadi
beberapa bagian, yaitu:
Integer (bilangan bulal )
Floating-point (bilangan real)
Karakter
String
Bovlean
Array
Objek
Tipe data Integer (Bilangan Bulat)

Tipe data integer adalah tipe data yang mempresentasikan

bilangan bulat seperti 3,6,3000,45%6 dan sebagainya. Rentang nilai
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yvang diperbolehkan pada tipe data integer adalah dan -
2,147 483,648 sampai dengan +2,147.483,647. Nilai dari tipe data
imteger dapat ditulis dalam bentuk decimal, octal maupun
heksadesimal.

Contoh bilangan bulat vang ditulis dalam bentuk decimal:
3200

=378
+58

Contoh bilangan bulat yang ditulis dalam bentuk oktal:
/22 # desimal = 453
+010 # desimal = B

Contoh bilangan bulat yang ditulis dalam bentuk Heksadisimal:
UxFF ¥ desimal = 235
0x10 # desimal = 10

24. Tipe Floating - Point (Bilangan Rill)

Tipe floating-point adalah tipe data vang merepresentasikan
nilai numeric dalam bentuk pecahan atau mengandung angka
decimal belakangan koma. Nilai vang diperbolehkan pada lipe
Floating-point adalah dari 1.7E-308 sampai dengan 1.7E+308 dengan
15 digit akurasi.

Bilangan floating-point dapat ditulis dalam notasi sains
(screntific) dan notasi normal.

Contoh bilangan floating-point;
3.34
0,017

0.314E1
17.0E-3

25. Tipe Karakter
Tipe data karakter digunakan untuk merepresentasikan data
dengan nilai karakter tunggal, Contoh: 'A"T'UE,O' dan
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sebagainya. Penulisan karakter dalam bahasa pemrograman PHP
diapit dengan menggunakan tanda petik tunggal.

Contoh:

$karekterku = ‘R";

Sangkaku = ‘8';

Bahasa PHF juga mendukung escape sequence. Escape
Sequence merupakan karakter yang diawali dengan karakter

backslash (). Meskipun terdiri dari dua karakler atau lebih, escape
sequence akan dianggap karakter tunggal. Escape Sequence memiliki
aturan yang khusus dan berbeda-beda, seperti dapat dilihat di tabel
di bawah ini:

Tabel 2. 1 Escape Sequence

i — De
W Karakter nol atau karakter ber-ASCH nol
\a Untuk menvembunvikan sound beep
\b Untuk backspace
AL Uniuk mengganli halaman (formieed)
\n Untuk membuat baris baru {newline)
\r Untuk kembali keawal barks atau carriage retum
1 Untuk tab horizontal, fungsi yang sama ketika

melakukan pengetikan di Ms Word, lalu menekan
tombaol tab di keyboard

\v Untuk membuat tab vertikal
WY Uniuk membuat karakber
\? Untuk membuat karakter 7
LY Untuk membuat karakter *
| Untuk membuat karakter *
000 Untuk karakter yang nilai oktalnya sebanyak tiga
digit oktal
\xhh Untuk karakter vang heksadesimalnya sebanyak
dua digit hek=adesimal
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26. Tipe Data String

Tipe data String merepresentasikan data yang berupa teks
(kumpulan karakter), Bahasa PHF mendukung dua tipe String
yaitu yang diapit oleh petik ganda dan funggal.

String yang dibuat dengan petik tunggal tidak mendukung
proses interpolasi variabel. Interpolasi Variabel adalah proses
mengganti nama variabel yang disisipkan di dalam 5tring dengan
nilai dari variabel tersebut. Interpolasi variabel hanya dapal
dilakukan jika pembuatan 5tring menggunakan tanda petik ganda.
Contoh:
<?php
$nama = "Niko";
echo “Halle $nama, apa kabar Anda ?%;

il

Saat di eksekusi, kode di atas akan memberikan hasil:
& & locathostiatihan snng phy c 9D & » =

Halloe Niko, apa kabar Anda ?

Gambar 2. 6 Menampilkan String

String yang dibuat dengan petik tunggal tidak mendukung
proses interpolasi variabel.

27. Tipe Data Array

Tipe array merupakan suatu varabel yang menyimpan
sekelompok nilai yang memiliki sifat yang sama, yang dapat
diidentifikasi atau diakses berdasarkan posisi atau dengan nama
vang telah didefinisikan sebelumnya.
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Contoh:

<?php

//membuat variabel $buah bertipe array, index/key
ditentukan

$huah[2] = "Salak";

Sbuah[3] = "Jeruk";

Sbuah[5] = "Durian®;

echo Sbuah[3];

echo "<br>";

/ /membuat array dengan nama
falamat['budi'] = "Medan";
Salamat | 'maudy'] = "Bandung";
Salamat(['silalahi'] = "Semarang";
echo Salamat(['budi’'];

E

Jika di eksekusi, kode program di atas akan memberikan
hasil seperti di bawah ini:
€& 2 localhost/atiban/amays oy c 9 4 » =

Jeruk
Medan

Cambar 2. 7 Contoh Tipe Dala Array

Untuk tipe data array ini akan dijelaskan pada bab terpisah
pada bab berikutnya.

28.  Tipe Object

Tipe data object dibuat dengan tujuan agar para
programmer terbiasa dengan OOP. Tipe data object bisa berupa
bilangan, variabel atau fungsi. Data ini dapat dimasukkan ke dalam

kode program schingga meringkas beberapa fungsi  dan
memperkecil ukuran file.
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Agar lebih mudah dapat menggunakan variabel dengan
nilai string:
<?php
class MHama |
var Sjenis = “Haloo":
function ganti nama($jenis) |
Sthis=>jenis = Sjenis;
i
I
Snama = new Nama;
echo Snama=->jenis;
Snama->ganti nama (“Hai”);
echo “<br>".S%nama->jenis;

[

>
Hasilnya:
"' 2 localhosd e ol e vy o u " b+ =
Haloo
Hai
Gambar 2. 8 Comtoh Tipe Data Object
29, Vanabel

Variabel adalah kode program yang digunakan untuk
menampung nilai tertentu. Nilai yang disimpan di dalam variabel
sclanjutnya dapat dipindahkan ke dalam database atau ditampilkan
ke pengguna atau dinlah lagi. Dalam PHP, penulisan varnabel
diawali dengan karakter ‘§" (karakter dolar), kemudian diikut
dengan huruf sebagai karakter pertama. Setelah itu, dapat
dilanjutkan dengan kombinasi huruf dan angka. Varnabel tidak
boleh mengandung spasi maupun tanda baca di dalamnya, kecuali
underscore (_"). Variabel pada PHFP bersifat "case sensitif”, vang
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berarti Anda harus memperhatikan penulisan huruf besar dan
huruf keal.

Tabel 2. 2 Penulisan Variabel

Nama Variable Yang Benar Nama Variable Yang Salah
Snama_pemakai Snama pemakai
Skota_3 S3kota
Suserl suserl

Berikut contoh Pendefinisian Varabel:
<?php

fa = true;

Snama = “Andi®;

Salamat = ™J1. Sari Asih No 547;
$nilail = 4;

snilaiz = 3.14:

T

Dalam penggunaannya, variabel di php sedikit berbeda
degan kode program pada umumnya, karena pada bahasa
pemrograman php suatu variabel tidak perlu dideklarasikan
terlebih dahulu. Selain itu, varabel php dapat digunakan untuk
menampung nilai yang berasal dari tipe data yang berbeda. 'ada
contoh di atas, variabel $a dapat menampung nilai yang berbeda -
beda yaitu: Boolean, string, integer dan float

Variabel Lokal dan Global

Menurut ruang lingkupnya, wvariabel di dalam PHP
dibedakan menjadi dua jenis yaitu global dan local, Variabel lokal
adalah variabel vang hanya dikenal di dalam suatu fungsi tertentu.
Variabel lokal tidak akan dikenal oleh fungsi lain maupun eleh
kode di luar fungsi.
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<?php

function perkalian{) {

Snilail = 3

Snilai? = 4;

Shasil = Snilail * Snilail;

echo "Hasil Perkalian dari $Snilail dan Snilaiz =
Shasil"™;

}

perkaliani();

T

Hasilnya:
+ % locathost/atihan/kali oh C u ‘ o

Hasil Perkalian dan 3 dan 4 = 12

Gambar 2. 9 Contoh Varighe! Lokal

Pada contoh kode di atas, variabel Snilail dan $nilail
adalah variabel yang bersifat lokal dan hanya dikenal di fungsi
tersebut (function perkalian()). Pengaksesan variabel tersebut dari
luar fungsi akan menyebabkan kesalahan pada saal eksekusi.

Berbeda dengan vanabel yang bersifat lokal, vanabel yang
bersifat global akan dikenal oleh scluruh bagian program. Jika
suatu fungsi akan menggunakan variabel yang bersifat global,
maka perlu ditambahkan kode “global” di depan variabel tersebut.
Contoh Penerapan Variabel Global:

<?php
$panjang_balok = 10;
$lebar balok = 20;
$tinggi_balok = 15;
function luas balok(} |
global S$panjang balok, $lebar balok;



$luas = Spanjang balok * $lebar balok;
acho "ILuas balok = " | 5luas;

function volume balok() {

global Spanjang balock, Slebar balok,
Stinggi balok;

Svolum = Spanjang balok * Slebar balok *
$tinggl balock;

echo "Volume balck =
)
echo luas balok()."<br><br>";
echo volume balck();

¥ . Svolum;

i
Hasilnya:
& ' & locaimost/istihanluss ohy e 9 4 » =
Luas balok = 200
Volume balok = 3000
Gambar 2. 10 Contoh Viariabel Global
2,10, Konstanta

Selain menggunakan variabel untuk menampung nilai data,
dalam konsep bahasa pemrograman dikenal juga istilah konstanta.
Konstanta adalah suatu lokasi penyimpanan yang berisikan nilai
tetap yang tidak dapat diubah sepanjang program berjalan. Di
dalam kode PHP, konstanta didefinisikan menggunakan fungsi
const atau define().

Aturan Penulisan Konstanta

Aturan—aturan untuk penulisan konstanta adalah sebagai
berikut:
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1. Penulisan konstanta dengan keyword const hanya dapat
bisa menggunakannya di dalam function, loop, atau if.
Apabila membutuhkan konstanta di dalam maka function
harus menggunakan define.

2. Mendefinisikan konstanta menggunakan const caranya
hamper sama dengan membuat variable apabila di dalam
variable kita menggunakan tanda dolar ( $ ) maka dalam
konstanta menggunakan const atau define. Seperti dapat
dilihat pada contoh di bawah ini:

Contoh Penulisan Konstanta menggunakan const:




Pada contoh percobaan di atas, dapat dilhat bahwa
penulisan/pendeklarasian konstanta menggunakan const berasa
dilnar fungsi Iuas_balok() ataw bersifat global. Sedangkan
pendeklarasian dengan menggunakan define dapat di deklarasikan
secara global maupun secara lokal.

211. Operator
Dalam bahasa pemrograman secara umum, operator

digunakan untuk memanipulasi atau melakukan proses
perhitungan pada suatu nilai vanabel. Operator di dalam bahasa
PHP dapat dikategorikan menjadi beberapa kelompok, yaiha:

a. Operator penugasan
Operator aritmatika
Operator relasional
Operator eksekusi
Operator logika
Operator array
Operator string
Operator bitwise

Operator tipe
Dperatut kondisional.

= Fm e An @

Operator Penugasan
Assigmenl Operator atau biasa disebut Operator penugasan

merupakan operator yang digunakan unfuk memben nilai ke suatu
variable ke variable lain. Simbol operator ini adalah (=). Berikut ini
adalah dattar table dan assignment operator.
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Tabel 2. 3 Operator Penugasan

. Menambahkan nilai di kiri dengan nilai di x+=2
kanan el
- Mengurangi nilai di kiri dengan nilal di kanan ;::1
; Melakukan concatenation [/ operasi gabungan | x = "Budi”;
) antara nilai di kiri dengan nilai di kanan x=x, “Budi”;
, - ; xf=2
/= Membagi nilai di kiri dengan nilai di kanan i
Sm Sisa hasil bagi antara nilai di kiri dengan nilai | x %e=2;
di kanan x=x%d;
= Melakukan operasi OR antara nilai di kiri xl=;
dengan nilai di kanan x=xl2
' Melakukan operasi XOR antara nilai dikiri X M= 2;
dengan nilai di kanan x=x"2;




Hasil:

+ vk ioeslhaed ot hary cpeis! [ 1 E " b
Angka = 10

Hasil Penyumlaban =8

Hasil Pengirangan =20 &

Gambar 2. 11 Contoh me:iﬂr Pmulgmn-n

Pada program di atas, kita mempunyai variabel $angka, $x,
$y. Masing — Masing variabel tersebut telah diisi angka. Untuk
varibel $angka langsung ditampilkan ke layar, sedangkan variabel
$x dan %y di olah terlebih dahulu sebelum ditampilkan. Sx+=3
artinya 5x = $x+3 begitu juga dengan $y+=10 artinya Sy = $v - 10.

Operator Aritmalika
Operator Aritmatika adalah operator matematis yang terdiri

dari operator penambahan, pengurangan, perkalian, pembagian,
modulus, plus, dan minus. Berikut operator aritmatika di dalam
bahas pemrograman php:

Tabel 2. 4 Contoh Operator Penugasan

Opesaion Chperast Contoh Ekpres: Hasd
* Fermblahan X=y*5 ®=15
Pengurangan K=y-5 X=b

. Pericalian X=y"5 »=50
Pembagan X=i5 %=2

% Sia Pemiisg X=y"hl x=1

- increment Keiges x=11
Crecrerment X=y n=8

Kebanyakan operator anitmatika dalam PHF bertipe binary
vakni membutuhkan 2 operand, kecuali operator minus (-) dan plus
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(+) yang merupakan operator tipe unary (hanya membutuhkan 1

operand
Contoh:




Hasilnya:
A iocalbe i i i C Opulmpct @ $ » =

Shasill -int(-3)
Shasil2-imi(E)
Shasil3-fhoat{3 5)
Shnsyldime] 10)
Skl - oadi ] £}
Shasilé-ing )

Gambar 2. 12 Confoh Operator Aritmatika

Pada kode program di atas, menggunakan fungsi
var_dump() untuk menampilkan hasil perhitungan, sehingga kita
bisa melihat tipe data dar masing-masing variabel.

Dari hasil var_dump(), terlihat bahwa variabel $hasil3 dan
Shasil5 bertipe float. Hal ini dikarenakan perhitungan aritmatika
pada baris ke-d dan ke-6 menghasilkan angka desimal, sehingga
secara otomatis variabel tersebut tidak dapat ditampung sebagai
integer, melainkan harus float. Namun jika hasil operasi matematis
tersebut menghasilkan bilangan bulat, PHFP akan menyimpannya
sebagal tipe data int (integer), seperti variabel Shasill, $hasil2,
Shasil4 danfhasilé.

Pada perhitungan baris ke-6 yaitu persamaan $hasil5=3+8/5-
3, hasilnya adalah 1.6. Hal ini karena operator pembagian memiliki
prioritas lebih tinggi daripada operator tambah dan kurang
Operasi 3+8/5-3 dikerjakan oleh PHP sebagai (3+(8/5))-3. Namun
untuk hal ini, disarankan menggunakan tanda kurung secara
tertulis agar memudahkan dalam membaca alur program, dar
pada bergantung kepada aturan prioritas operator PHF.

Operator Relasional

Operator Relational digunakan untuk membandingkan nilai
dari dua operand. Hasil perbandingan dinyatakan dalam nilai
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boolean. TRUE berarti benar, dan FALSE berarti salah. Beberapa

jeris relafional operator:

== memeriksa apakah operand kanan bemnilai sama dengan
operand kini

> : memeriksa apakah operand kiri bernilai lebih besar daripada
operand kanan

< : memeriksa apakah operand kiri bernilai lebih kecil dengan
operand kanan

>= : memeriksa apakah operand kiri bernilai lebih besar atau sama
dengan operand kanan

<=: memeriksa apakah operand kini bemnilai lebih kecil atau sama
dengan operand kanan

= : memeriksa apakah operand kanan tidak bernilai sama dengan
operand kiri

Operator Logika
Untuk menyatakan suatu syarat, kata dapat menggunakan

operator logika. Ketika Anda menempuh sekolah SMA kelas 1,
tentu Anda pernah belajar tentang logika dalam matematika. Masih
ingatkah Anda dengan operator DAN, ATAU dan juga NEGASL
serta tabel kebenaran BENAR-SALAH? Ya... jangan dikira materi
tersebut tidak ada gunanya. Materi tersebul akan dipakai dalam
konsep pemrograman.

Dalam pemrograman PHP, terdapat beberapa operator
logika vang bisa digunakan:

Tabet 2. 5 Operator Logika

| Operatot Makna
| geke AND
K OR

|! Negasi
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Sedangkan berikut ini tabel kebenaran dari masing-masing

operator:
Logika AND
Tabel 2. 6 Logika AND
Operand 1 Operand 2 Hasil
Benar Benar Benar
Benar Salah Salah
Salah Benar Salah
Salah Salah Salah
Logika OR
Tabel 2. 7 Logika OR
Operand 1 Operand 2 Hasil
Benar Benar Benar
Benar salah Benar
Salah Benar Benar
Salah Salah Salah
Contoh penggunaan AND:
<?php

$nilai = "Makan";
if({5nilal == "Makan") && (5nilai == "Bermain"))

{
echo "™ Maka saya akan belajar™;

i
alaa

{
echo " Maka saya tidak akan belajar™;

]
-

Hasilnya
""*H:-:H'nﬂ-.....-_-. [ O Fper E _'.' W E

Makn saya tidak akan belajar

Cambar 2. 13 Contoh Operator Aritmatika mengeunakan AND
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<?php
Snilai = "Makan™;

if({(S5nilai == "Makan™) || (Snilai == "Bermain"))
{

echo "™ Maka saya akan belajar™;

}

alse

{

echo " Maka saya tidak akan belajar™;

|

g

Hasilnya:
& A wocalhostatnuno pre & || e 2 4 =

Maks sayn akan belajar

Gamrbar 2. 14 Conloh Operator Aritmatika menggunakan OR

/ /Menggunakan NOT

<?php

fnilai = "Makan";

if (5nilai != "Makan")

{

echo " Maka saya akan belajar®;

b

alse

{

echo ™ Maka saya tidak akan belajar™;

1
>

Output:

| A locahorialihenne gk o g = o & »

Maka saya tdak akan belajar

Gambar 2, 15 Contoh Operator Aritmatika menggunakan NOT
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Operator String

Dalam PHP, hanya terdapat 1 jenis operator Siring, yakmni
operasi penyambungan (concatenation) string. Operator ind
menggunakan karakter titik ).

Operator penyambungan string ini membutuhkan 2 inputan
vang bertipe data string. Hasil dard operator ini adalah sebuah
string yang terdiri dari sambungan kedua string tersebut.

Berikut contoh kode program cara penggunaan operator
string dalam PHP:
<?php
$a = "Hello ™;
shasil = 5a . "World!"™;
echo $hasil;
echo "<br />";

$a = "belajar ";

b = “BHP ";

Sc = "di laboratorium™;

Shasil= "Saya sedang ".%a.S5b.5c:
echo $hasil;

>

Hasilnya:

€& A ocamontisinen ape ¢ D e o 4 »

Hello World!
Saya sodang belajar PHP di laboratoriam

Gambar 2. 16 Contoh Operator String

Rangkuman

PHP adalah bahasa pemrograman yang mempunyai standar
penulisan tersendin, di mana mempunyai cara penulisan yang
berbeda dengan yang lainnya Menyimpan pada folder root (web
server) vang sudah diinstall sebelumnya dan menggunakan
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ekstensi php. PHFP sama seperti bahasa pemrograman yang lain
mempunyai tipe data, operator, komentar, variable dan lainnya.

Latithan
1. Buatlah program biodata menggunakan  bahasa
pemrograman PHI !

2. Buatlah program hitung Luas dan Keliling Persegi
menggunakan bahasa pemrograman PHP !
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BAB Il
STATEMEN KONTROL

Setelah mempelajari bab ini, pembaca diharapkan dapat
menjelaskan pengerfian dan jenis-jenis Statermen Kontrol. membuat
program menggunakan Struktur Pemilthan (if dan suntch),
menjelaskan  dan membuat program menggunakan Struktur
Perulangan (for, while, do-while, foreach) dan dapat menjelaskan dan
membuat program menggunakan statement Loncat (break, continue,
goto, return dan fungsi exit).

3.1. Statemen Konirol
Statemen kontrol adalah statemen-statemen vang digunakan
untuk mengontrol atau mengendalikan jalannya eksekusi kode
program. Statemen kontrol dapat dibedakan menjadi empat jenis,
yaitu:
*  Statemen untuk mengontrol pemilihan
*  Stalemen untuk mengontrol pengulangan
* Stalemen untuk memindahkan cksckusi dari bagian kode
tertentu ke bagian lain
*  Statemen untuk menangani terjadinya eksepsi(kesalahan
program)
Pernyataan kontrol pada PHP sendiri bertujuan untuk
pengambilan beberapa keputusan dan pengulangan perintah dalam
suatu struktur program, maka dari itu pemyataan kontrol pada

PHFP sendiri merupakan salah satu unsur penting yang selalu kita
gunakan.
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3.2, Stroktur Pemilihan

Struktur pemilihan adalah blok kode program yang dapat
menentukan statemen mana yang bemnilai frue, tergantung dan
kondisi yang didefinisikan di dalamnya.

Dalam PHP, pemilihan statemen dapat dilakukan dengan
statemen “il" atau “switch”
Statemen if

Struktur kontrol if memeriksa isi ekspresi, di mana jika
terpenuhi atau bemilai benar, maka ia akan menjalankan perintah-
perintah yang ada dalam blok.

Bentuk umum pernyataan if sederhana, adalah shhb:
if (ekspresil) |

perintah?;
)

Pada benluk umum blok pemilihan di atas, stalemen akan
dicksckusi apabila komdisi bemilai frue, Sebagai catatan bahwa
dalam bahasa pemrograman PHP, kondisi yang akan diperiksa

dalam blok pemilihan if harus diapit oleb tanda kurung,
Tanda kurung kurawal buka |, dan kurung kurawal tutup | ,

bersifat opsional. Tanda kurung kurawal buka dan tanda kurung
kurawal tutup digunakan jika stalemen vang akan di eksekusi lebih
dari salu baris.
Bentuk yang lebih luag:
if (ekspresil) |

perintahl;

)
elseif fekapresi?) |

perintahd;

}
alae |

perintahi;
)
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Contoh statemen sederhana:
<?php
$a = B;
5bh = 4;
echo "Diketahui, a=$a, b=Sbh. Maka:<br />";
/! if sederhana
if (Sa == "8") |
echo "a adalah E nilanya<br />";
| else |
echo "a tidak sama dengan B<br />";
t
>

Contoh statemen lebih kompleks:
<?php
/f 1if lebih luas
if ($a > $b) |
echo "a lebih besar dari b<br />%;
| elseif (%a < 3bk)/{
echo "a tidak lebih kecil dari b<br />";
] mlseif (S5a == Sb)/{
echo "a sama dengan b<br />";
} mlae|
echo "tidak teridentifikasi™;

Berikut ini hasil dari kode program di atas:

A oot atnan it iy & Caspmwem+ 0 B ©
B Mot veoted Il Genting Started <0 Apodacom < TripAdvisor

Diketahan, =8, b=4. Makn

n adalab & nilamyn

8 lebih besar dani b

B

Gambar 3. 1 Menyimpan Statemen IF
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Anda bisa menggunakan pemyataan IF dalam bentuk yang
pendek, pernyataan IF pendek ini khusus untuk pemyataan IF
yang tidak bersarang. Berikut diberikan pernyataan IF normal dan
pernyataan IF pendek.

Pernyataan IF normal

Jika dijalankan kedua kode program di atas, maka hasilnya
akan sama.

Statement Switch
Serupa dengan permyataan if-else if-else, pemyataan switch

juga memberikan banyak alternatif pilihan pemyataan Statemen

switch merupakan statement vang dapat digunakan untuk

melakukan proses pemilihan di dalam kode program PHP. Bentuk

umum dari statemen switch adalah:

Adapun bentuk umum:




Berikut ini contoh program pada PHF:
<?php
sangka = 3;
switch (Sangka) |
case 0: Sterbilang
case l: Sterbilang
case 2: Sterbilang "DUA"™; break;
case 3: Sterbilang "TIGA"™; break;
case 4: Sterbilang = “EMPAT"; break;
default: Sterbilang = "Nilai diluar jangkuan!!™;
t
echo "Bentuk terbhilang dari angka Sangka adalah
" .Sterbilang;
>

"HOL"; break;
"EATO";: break;

Kode program di atas melakokan inisialisasi dengan
variable angka dengan nilai 3, kemudian melakukan switch dengan
memberikan perbandingan nilai 3 ke dalam switch case apakah ada
nilai 3 pada “case” nva jika ada maka akan menampilkan dalam
variable bterbilang. Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini.

L . T PR F Qnapmoged 707/ @ » =
B ot Veted Wl Getting Staned Y Agodacom 1 Tripldvisor
Bentuk terbilang dari angka 3 adalah TIGA

Gambar 3. 2 Tampilan Statement Swilch

Dalam penggunaan statemen switch program akan mencari
nilai konstan yang cocok atau sama dengan nilai vang terkandung
di dalam variabel. Jika ditemukan, maka statemen yang
didefinisikan untuk nilai tersebut akan dicksekusi. Untuk bentuk
umum di atas, cara kerjanyva program akan membandingkan nilail
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dengan nilai variabel. Jika sama, maka program akan mengeksekusi
statemenl, dan keluar dari blok pemilihan. Jika tidak sama, maka
program akan melanjutkan proses perbandingan terhadap nilai2.
Proses ini akan berlangsung sampai ditemukan nilai konstan yang
cocok dengan nilai variabel. Jika termnyata semua nilai konstan yang
didefinisikan tidak ada yang sama dengan nilai variabel, maka
program akan mengeksekusi statemen 5, yaitu statemen yang
terdapat pada bagian default.

Berikut contoh lain:

33.  Struktur Perulangan

Struktur perulangan (atau dalam bahasa inggris disebut
dengan loop) adalah instruksi program yang bertujuan untuk
mengulang beberapa baris perintah. Dalam merancang perulangan
kode program, sedikitnya lerdapat tiga komponen dari perulangan
yaitu kondisi awal dari perulangan, perintah program yang akan
diulang, serta kondisi akhir di mana perulangan akan berhenti,
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Statemen For
Pernyataan for biasanya digunakan apabila jumlah
perulangannya telah pasti. Bentuk Umum pemnyataan for adalah
sebagai berikut:
for {(ekspresil; ekspresi?; ekspresid) |
Statemen;
l

ekspreslil 2inisialisasi/penentuan nilai awal
Zoncer
ekspresi 2 < perumusan kondisi
ekspresi 3 = operasi penaikan/penurunan konter
Looping dengan For discbut juga determinate loop, artinya
looping yvang jumlah perulangannya (iterasi) telah ditentukan di
awal loopmg. Ada beberapa bagian penting dari Looping ini:
*  [mitialization Expression
Imitialization Expression dijalankan satu kali, pada saat
looping dimulai. Biasanya bagian ini dugunakan untuk
menginisialisasi perhitungan
*  Stop Condition
Stop Condition diperiksa nilainya scbelum seliap iterasi
dicksekusi. Apabila  Condition bernilai  false, iterasi
dihentikan
s [terative Expression
lterative Expression dilakukan setelah iterasi dieksekusi.
Bagian ini biasanva digunakan untuk menambah nilai
perhitungan
*  Loop Body
Loop Body dicksekusi sekali setiap iterasi, merupakan
perintah yang ingin kita lakukan berulang - ulang

Berikut ini contoh programnya:

<2php

for (Sx=1;S5x<=10;%x++) //Wilai Awal, Akhir, Step
{
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echo "<font size=Sx>Ukuran Huruf<br
f»</font>"; //Statement

}

>

Struktur di atas adalah bentuk perulangan for. Nilai awal
adalah batas kondisi awal perulangan, Nilai akhir adalah batas
kondisi akhir perulangan, sedangkan Step adalah step perulangan
(Tingkat Kenaikan). Statement adalah pernyataan yang diulang,

# A rocainasasrar ol C Ahmpemge+ @ 8 @ » =

8 wo visieo @ Gettag Startes 0 Agodacoms 0 Triphdveor

Ulesrss Hios
Uneas Husud

Ulooran Husred
Ukuran Huruf

Ukuran Huruf

Ukuran Huruf

Ukuran Huruf v

Gambar 3. 3 Tampilan Statement For

Statemen Perulangan dalam Perulangan

Dalam bahasa pemrograman, sering kali terjadi di mana
kode perulangan tersebut berada dalam perulangan yang lain.
Untuk lebih jelasnya perhatikan kode PHP di bawah ini vang

menjelaskan Struktur Perulangan dalam Perulangan.
<?php
for (§x=1; $x<=10; Sx++)
{
for (Sy=1; Sy<=8x; Syt+)
{
echo ™ # ™; //Statement

]
echo "“<br f>"; //S5tatement
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Contoh di atas terlihat statement diproses oleh dua
perulangan yaitu perulangan dengan ekspresi X dan Y.

Statemen While
Pernyataan while akan melakukan memproses secara

berulang terhadap permyataan berdasarkan atas kondisi.
while (kondisi} |

Statemen;
}

While Loop juga dikenal dengan istilah indeferminate loop,
artinya jumlah pengulangannya tidak ditentukan pada awal
perulangan. While loop lebih sederhana daripada For Loop karena
hanya memiliki dua bagian, vaitu:

s Stop Condition

Stop Condition diperiksa nilainya sebelum seliap iterasi

dieksekusi. Selama stop comdition bernilai frue perintah

dalam [oop body akan dilakukan berulang-ulang. Iterasi akan
dihentikan apabila stop condition bernilai false
- Lﬂ:ip Bﬁdy

Sama seperti pada for loop, loop body dilaksanakan satu kali

setiap iterasi. Loop di atas akan berjalan terus tanpa henti,

karena lidak ada perintah vang mengubah nilai siop
condition.

Contch struktur sederhana dalam perulangan while dapat
dilihat pada kode program di bawah ini:
<?php
§i = 1
wlile (54 <= 10) {
eche "Perulangan ke-Si<br />";

Si4+4;
2>
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Hasilinya seperti pada gambar di bawah ini:

{- A incalhort sty af c "xhulp-mn:g:‘.l' ﬁ E u »

@ niout visited 8 Gezing Saned 7 Apogacom Tri pelaivess

Perulangan ke=)
Perulangan ke-2
Peruilangan ke-3
Penulangan ke-4
Perulangan ke-%
Perulangan ke-#
Penilangan ke-7
Perulangan ke-§ -

Gambar 3. 4 Tampilan Statement While

Statemen Do-While

Perulangan dengan perintah Do-While merupakan
kebalikan dar struktur perulangan While. Jika pada struktur While,
pendeteksian ekspresi dilakukan pada awal perulangan, Pada
struktur Do-While ini pendeteksian ckspresi dilakukan setelah
proses satu loop dilakukan Untuk lebih jelasnya, perhatikan
struktur perulangan Do-While di bawah ini.
<tphp
Ex=1; // Hilai Variable
do

{

acho “$x. Nurul Imam<br />*; //Statement
Sx++;

I

while ($x<=10); //Ekspresi

>

Ekspresi merupakan kondisi yang harus dipenuhi sebagai
syarat terjadinya perulangan. fika kondisi pada ekspresi masih
terpenuhi, maka perulangan akan masih dilakukan
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Statemen Foreach

Array merupakan tipe data yang sering digunakan dalam
membuat program menggunakan PHFP. Kemampuan array dalam
menyimpan banyak data dalam satu variabel akan sangat berguna
untuk menyederhanakan dan menghemat penggunaan variabel.

Untuk menampilkan dan memproses data dari array, kita
bisa memanfaatkan perulangan for, seperti contoh berikut ini:
<?php

$nama =
array ("Andri®, "Joko", "Sukma"™,"Rina", "sari");

for (5i=0; $i <5; 5i++)
{
echo "Snama[$i]";
acho "<hr f>";
}

e

Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:

* - IO NS L R Tores b = —HHIF!I'HPDG"?"' ﬁ ﬂ E =

‘ Whonl Vil .- Getting Shisted Reioia Do Trigliadhaior

Andri .
Joko

Sukma

Rua

Sani

Gambar 3. 5 Tampilan Stalement Foreach

Contoh di atas membuat perulangan for sebanyak 5 kali,
dengan variabel counter $i dimulai dari angka 0 (karena index
array dimulai dari angka 0). Namun sebagai cara altermatif untuk
menampilkan array, saya akan mengubah kode di atas dengan
menggunakan perulangan foreach:
<?php
Fnama =
array ("Andzri®, "Joko", "Sukma®™,"Rina™, "Sari”™);

52 ~



foreach (Snama as Swvall)

{
echa “Sval®:
echo "<br />“;

Pada contoh di atas, saya mendefinisikan variabel array
$nama dengan format singkat, dan lanpa mendefinisikan key
secara tertulis. Vanabel merupakan wvanabel perantara dalam
contoh di atas, Perulangan tersebut akan diulang sebanyak data
yang terdapat di dalam array, sehingga kita tidak perlu harus
menghitung seberapa banvak perulangan yang harus dilakukan.

Jika anda membutuhkan nilai key dari array untuk dapat
diproses, maka PHP menyediakan bentuk kedua dari perulangan
foreach, dengan format dasar penulisan sebagai berikut:

foreach (Snama array as Skey => Svalue)
{

statement (fkey...S5value...)
}

Perbedaan dengan format sebelumnya, di sini PHP
menyediakan variabel perantara kedua, yaitu variabel Skey.
Variabel $kev ini menampung nilai key dari array.

Statemen Break

Perintah break jika digunakan di dalam perulangan
berfungsi untuk ‘menghentikan paksa’ proses perulangan yang
berlangsung. Ketika proses perulangan berjalan, ada kalanya kita
ingin segera keluar dari perulangan jika sebuah kondisi tertentu
telah terpenuhi, sehingga sisa proses perulangan tidak perlu
dijalankan. S5chagai contoh Misalkan kita memiliki nama-nama
mahasiswa yang tersimpan di dalam sebuah array atau di dalam
dalabase. Proses pencanan sederhana dapat dirancang dengan
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melakukan pencocokan secara berulang dimulai dari nama
pertama, kedua, dan seterusnva. Perulangan ini akan dilakukan
scbanyak daftar mahasiswa yang ada. Akan tetapi, jika nama yang
dicari telah ditemukan, proses perulangan seharusnya dapat
dihentikan saat itu juga, karena tujuan pencarian nama lelah
selesad.
Untuk keperluan inilah PHF menyediakan instruksi break.

Break berfungsi scbagai perintah kepada web server untuk
menghentikan perulangan secara prematur, yaitu menghentikan
perulangan di luar dan yang direncanakan. Untuk lebih jelasnya
dapat melihat contoh di bawah ini:
<?php
for (§i=0; 5i <100; 5i++)
' if ($i==13)

{

break;

1
echo 51;
echo "<br />";
i

>

Outputmya:
& A locahosatran ek C Onmpengs+ O B © » =

B o Visted Wl Geming Stared 7 Agodacom < TripAdwsar

T A —

Gambar 3. 6 Tampilan Siatemen! Break
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Dalam program di atas, saya membuat perulangan for dari 0
sampai 100, dan dalam keadaan normal, perintah for ($i=0; $i <100;
$i++) akan memproses perulangan sebanyak 100 kali.

Mamun pada baris ke-4 sava menambahkan sebuah struktur
IF yang menyatakan bahwa jika nilai vanabel counter $i sama
dengan 6, maka break. Perintah break akan membuat perulangan
for langsung dihentikan, dan kita hanya menghasilkan perulangan
sampai angka 6.

Statemen Continue

Continue berfungsi untuk melewati satu iterasi / putaran
dalam rangkaian loop. Untuk lebih jelasnya perhatikan contoh di
bawah ini:
<?php
// malakuan continue pada 31 == 2
for(si = 0; §i<h; Gi++){

if (81 == 2);

continue;

)
eche "Rilal i:8%i<br>";
>

Kode tersebut akan melakukan break pada saat | bernilai 2,
sehingga akan menghasilkan output sebagai berikut:

Nilai i: 0

Nilai i: 1

Nilai i: 3

Nilai i: 4

Loop Selesai

Statemen Return

Perintah retumn berfungsi untuk memerintahkan kode untuk
keluar dari fungsi atau mengembalikan nilai dari fungsi tersebut
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kepada yang memanggilnya. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat di
comtoh di bawah ini:

Output dari sistem di atas adalah
Nilai i: 0

Nilai I 0

Function Selesai

Perhatikan bahwa looping selesai tidak dijalankan. Ini
menunjukkan bahwa setelah return dieksekusi, program langsung
keluar dari function dan mengeksekusi perintah setelah function,
yaitu echo(“Function Selesai”);

Statemen Exit

Exit digunakan untuk menghentikan keseluruhan script php
dan keluar dari blok program tersebut. Fungsi exit ini banyak
digunakan untuk melakukan debugging terhadap sebuah kode
program. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat contoh di bawah ini:
<?
function testExit()}{

for(5i = 0:51<5; Si++)(

/imelakukan return pada 5i==

1£{51 == 2)|
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exit;
i
echo(™Nilai I: Si<br>"):
|
Echo ("Loop Selesai”):;

b

f/jalankan function
testExit () ;

echo ("Function selesai”™);
o

Cutput dari sistem di atas adalah

MNilai i: 0

MNilai : 0

Function Selesai

Perhatikan bahwa baris echo("Fuction Selesai™); tidak jalankan

Rangkuman

Jenis-jenis Statemen Kontrol terdin dari Struktur Pemilihan
(if dan switch), Struktur Perulangan (for, while, do-while, foreach) dan
statemen Loncat (break, comtinue, go to, return dan fungsi exif). Setiap
struktur pemilihan memiliki fungsi vang berbeda secara kinerja,
tetapi ada beberapa yang mempunyai hasil yang sama, Pemilihan
struktur penulisan tergantung dari kasus atau persoalan dapat
diselesaikan dengan struktur pemilihan mana.

Latihan:
1. Buatlah program untuk mendeteksi seseorang dikatakan
Orang Tua, Dewasa atau anak-anak menggunakan bahasa
PHP, Pilih struktur pemilihan vang paling cocok untuk
kasus ini.
2. Buatlah Deret Bilangan prima menggunakan pengulangan
For dan While menggunakan bahasa PHP.
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BAB IV
ARRAY DAN AKSES FILE

Setelah mempelajari bab ini, pembaca dapat memahami
dapat membuat array dengan menggunakan bahasa pemrograman
PHP kedalam suatu halaman web, baik itu array satu dimensi atau
array dua dimensi. Selain itu dapat memahami bagaimana PHP
dapat mengakses file termasuk mengubah dan menampilkan isi
file.

41. Amay

Array merupakan sebuah wvariable kompleks vyang
digunakan untuk menyimpan sederetan data lebih dari satu
informasi dan disimpan dalam satu buah nama vanable.
Perbedaannya dengan variable biasa adalah kemampuannya untuk
menyimpan lebih banyak data, dan memiliki perbedaan cara
penulisan di mana array memiliki indeks yang ditulis dalam
sebuah kotak [ |. Indeks adalah suatu penanda yang menjadi ciri
khas darn informasi/dala dan menjadi pembeda dengan
informasi/data vang lain yang disimpan dalam satu amray yang
sama. Indeks bisa berupa angka (integer) atau huruf (string) dan
index dimulai dari angka nol.

Konsep pengertian array merupakan sederetan nilai yang
diberikan index seperti ilustrasi pada gambar di bawah ini:

90(23| 7 |61 8

a 4

Gambar 4. 1 llustrasi Array Sederhana
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Berikul penjelasan kode program di atas:
Sarrayl(] = 100; //arrayl[0] akan berisi nilai 100
Sarrayl[] = 150y //arrayl([l] akan berisi nilai 150

PHP akan membuatkan sebuah array dengan nama arrayl,
jika tanda siku [] tidak diisi maka pemyataan pertama merupakan
array ber-index 0 dan yang selanjutnya akan berurutan yaitu 1,2,3
dan selerusnya. Kode program di atas jika dijalankan akan
menghasilkan seperti pada gambar di bawah ini:



Ll Leavrn ﬁ n b )
B Most vuned ) Getting Staned +* Agodacom 0 TripAdisor

array | [0] berisi 100
array1[1] berisi 150
Tabel2[0)] berisi serntus
Tabel2[1] berisi 7

Tabel3 berisi Jursgan Jengkol

+ A locabost | stinan m ey ol -

Gamhar 4. 2 Tumpr'h:rl Army Sederhana

Dari contoh-contoh di atas dapat dilihat bahwa array
memiliki struktur yang terdir dari nama array, indeks array dan isi
array, $(nama_array)["indeks"}=(isi_array);

Misalkan kita akan membuat array sebagai berikut: array ke
1 berisi 2001, array ke 2 berisi 2002, array ke 3 berisi 2003 dan array
ke 4 berisi 2004, Maka kita bisa membuat dengan penulisan seperti
di bawah ini:
<?php
$nilal array = array(1=>2001, 2=>2002, 3=>2003):

// atau bisa seperti ini:

tnilail array2 = array(l=>2001, 2002, 2003);
>

Membaca Array

Ada dua kode program yang digunakan untuk membaca
array dalam bahasa PHF, diantaranya adalah print_r($namaArray);
dan var_dump($namaArray); sedangkan foreach (SnamaArray as
SindeksArray => SisiArray) [blok pernyataan;} digunakan untuk
menampilkan semua data vang ada dalam sebuah array secara
berurutan dan menampilkan isi array berdasarkan indeks yang
bersesuaian, Sedangkan foreach ($namaArray as $isiArray) (blok
permyataan;| untuk menampilkan array berdasarkan isi array-nya
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Membaca Array dengan perintah print_r
<?php //Misal ada Array Tahun
stahun [ ]=2000;
Stahun[]=2001;
stahun[]=2002;
Stahun[]=2003;
stahun[)=2004;
echo "<b>Membaca Array Dengan Pint_r</b><br/><br/>";
print_r(3tahun):
T

Hasilnva seperti pada gambar di bawah ini:

{' &  locwinosy lathan e e e O, S ﬁ E o

& Most visied ) Getming Started 1 Agogacom U TripAavisor
Membaca Array Dengan Pinl_r
Array ( [0] == 2000 [1] == 2001 [2] == 2002 [3] === 2003 [4] == 2004 )

Gambar 4. 3 Menampilkan Array Dengan Perintah prinl_r

Membaca Amray dengan var dump

<7php //Misal ada Array Hobi
shobi=array("makan”, "tidur", "nangis", "merenung®} ;
echo "<b>Mecbaca Array Dengan

Var dump</b><be/><be/>";

var_dump {§haobi) ;
T

Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:
& | B jocelhost ltinan e & D b B » =
I8 wconr visined @ Getting Started 1 Apodacom U TrnAdsisor

Membaca Arrny Dengan Var_dump

array(4) | [0]=> sring($) “makan” |1}== string(5) “tidue” [2]=> string(6)
“nangis” [3}=> string(8) "mercning" |

Gambar 4. 4 Menampilkan Array Dengan Perintah var_dump
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Membaca Array dengan pengulangan foreach
<?php //Misal ada Array Tahun
Stahun[]=2000;
Stahun[]=2001;
Stahun(]|=2002;
Stahun[]=2003;
Stahun[]=2004;
echo "Membaca Array Dengan Foreach<br/><br/>";
foreach(Stahun as S5indeks => S5isi)
{
echo "Data index ke S5indeks dengan isi array
$isi<br/>";

}
P

Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:
e R et i & | K S 'ﬂ" 0o »

I

B wion viuieo Il Gettmg Startedd <7 Agodagom L TnpAdwso
Membsca Array Dengan Foreach

Daita index ke 0 dengan 151 array 2000
Duta mndex ke 1 dengan 191 array 2001
Doata index ke 2 dengan isi array 2002
Drata index ke 3 dengan is: array 2003
Data mndex ke 4 dengan 151 armay 2004

Gambar 4. 5 Menampilkan Array Dengan foreach

Mengubah Isi Array
Mengubah isi array secara sederhana adalah melakukan

overwrite dari array yang ada, kemudian menampilkannya
kembali. Misalkan kita memiliki array vang $tahun|2]="2002", isi
array ‘202" akan dirubah menjadi ‘000 Berubah’, dengan cara
Shobi[2]="000 Berubah®; berikut contoh kode programnya:
<iphp

f/Misal ada Array Tahun

Stahun(]=2000;
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Stahun[)=2001;
Stahun[]=2002;
Stahun[]=2003;
stahun[]=2004;
acho "<b>Mengubah Array</b><br/><br/>";
echo "Isi Array Sebelun Dirubah<br/>";
foreach ($tahun as Sindeks => Sisi)
{
echa "Data ke Sindeks adalah tahun §isi<br/>";
i
/fIndeks ke 2 dirubah jadi string
Scahun [2]="0000 Berubah";
echo "<br/>Isi Array Setelah Dirubah<br/>";
forsach ($tahun as Sindeks => 3Jiai)
{
echo "Data ke Sindeks adalah tahun Sisi<br/>";

!
>

Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:
€ & wamcsiteen | @ | O ta »

]

B Mot visited ll Geting Started 1 Agodacom 1 Tripldwisor

Isi Array Sebebum Dirubah
Diata ke 0 adalah tahun 2000
Data ke | adalsh tabun 2001
Data ke 2 adalah tahus 2002
Data ke 3 adalah tahun 2003
Data ke 4 adalah takn 2004

lsi Array Setelsh Dirubah
Data ke 0 adalah tahum 2000

Data ke | adalah tahun 2001

Data ke 2 adalsh tabun 0000 Berubah
Data ke 3 adalah tahun 2003

Data ke 4 adalah tahun 2004

Gambar 4. 6 Mengubah Isi Array

~ 03



Menghapus Array
Menghapus sebuah array dengan mengisikan kosong
)
R, Sl o o4
nﬂadﬂnﬁmdﬂlhakiﬁh o -
| o menghapus semua isi array yang
Menghapus Isi Array




Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:

- ]

Lo
ﬂ

{- s =
|.ﬂ el P il .. Gerlling Starled Apodafam Trepfddiod

Meoghapus Array

Isi Armay Sebelum Dihapus
[atn ke O adalah tahon 2000
Dhatn ke 1 adalah tnhun 2001
Diatn ke 2 adalah talon 2002
Dhata ke 3 adalah tabun 2003
Diatn ke 4 adalah inhon 2004

Is1 Array Setelah Dihapus
Data ke 0 adalah tahun 2000
Dhatn ke | adalah tahun 2001
Data ke 2 adslah mhun

Data ke 3 adalah talun 2003

Cambar 4. 7 Menghapus Data Isi Array

Mengurutkan Isi Array
Array dapal ditampilkan secara khusus dengan
menggunakan fungsi dalam PHP, vaibu:

Tabel 4. 1 Mmgumf.hm Array

Fungsi Pongurutan Hasal Tksekus

sort{namaarray) Pengurutan  berdasarkan  nilai, secara
ascenden, dan mengubah mdeks mulal dan
nol sesuai urutan yang baru

asort(namaarray) Pengurutan  berdasarkan  nilai  tanpa
miengubah incdeks
rsort(namaarray) Pengurutan berdasarkan nilai, secara

descendenflerbalik, dan mengubah  indeks
dan nol sesuai uratan vang baru

arsort{namaarray) Pengurutan terbalik berdasarkan nilai tanpa
mengubah indeks
_ I:.urrl;{:mnua.rral.'_} i‘ullEurut.m berdasarkan indeks



Mengubah String Menjadi Array

Pengolahan data senngkali membutuhkan pengonversian
dari array menuju string, maupun sebaliknya. Dalam PHF, fungsi
untuk mengubah string menjadi Array adalah Explode dengan

struktur fnamaArray=explode{pemisah $vanabelString).

Contoch kode program di bawah adalah melakukan
membuat  string menjadi  array  dengan menggunakan fungsi
explode dengan pemisah space.
<?php

f/Migal ada Variabel Halimat barisi

fkalimat="Aku Belajar Pemrograman PHE";

f/Dipecah pake fungsi explode

fkatakan=axplode (" ", fkalimat);

echo "<b>Tsi Kalimat Sebelum Di-Explode</b><br/>";

echo "Fhkalimat™;

echo "<br/><b>Isi Kalimat Setelah Di-
Explode</b><br/>";

print_r{(Skatakan);
o

Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:

= & locabostatnens . Ll Ll Seerh T B »
8 mont vianed @ Gettung Staned | Agodacom 0 Tripidvisar

Tsi Kalimat Sebelum Dhi-Explode

Alu Belajar Pemrograman PHP

Isi Kalimat Setelah Di-Explode

Amay ( [0] => Aku [1] => Belajar [2] = Pemrograman [3] = PHP )

Gambar 4. 8§ Mengubah String Menjadi Array

Mengubah Array Menjadi String

Menggunakan Implode untuk mengubah sebuah array
menjadi sebuah variabel string, fungsi ini kebalikan dari Explode
dengan  struktur  SnamaVariabel = implode (penghubung,
SnamaArray).
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Contoh programnya seperti pada kode program di bawah ini:

Memecah Array

Dalam PHP, memecah Array artinya adalah membuat
sebuah array baru yang isinya adalah merupakan bagian dar
sebuah array yang lain. Atau dengan kata lain, jika terdapat sebuah
array maka bagian isi dar array terscbut dapat dimasukkan
kedalam sebuah array baru. Untuk melakukan hal ini, maka
ﬁpdumwmyﬂmﬁmgﬁmq_ﬁmdmgmm
$namaArray=array_slice($namaArray,N1,N2), di mana N1 adalah
awal indeks dari array lama yang ingin dimasukkan ke dalam array
baru, N2 adalah jumlah data yang ingin dimasukkan ke dalam
array baru dari array lama (dihitung sejak awal indeks yang
diinginkan).

Berikut ini contoh kode programnya:



Shobiku[3]="mengbal™;
echo "<b>hrray Sebelumnya:</b>*<br/>";
Print ri{Shobiku);
echo "<br/><b>Dipecah Menjadi:</ br<br/>";
f/mengambil array ke 1 dan 2 sebagal sub array
fsub hobiku=array slice(Shobiku,l,2);
Erint_r{ﬁ:uh_hahikui;

]

Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:

& A tocainen arrun & | O, s T8 »

B vent Yaows @ Gatting Stared 7 Agodecom 1 TepAsvio

Array Sebhelumaya:

Asray | [0] == nguseup [1] == bobagohan [2] == nongion [3] == mengbal )
IMpecal Menjadi:

Agray ( [0] == bobogohan 1] == nongton )

Gambar 4. 9 Memecah S.!ﬂ'ﬂg

Array dari variable $sub_hobiku mengambil sebagian dari
array $hobiku, dimulai dari indeks ke | sampai ke 2. Indeks pada
array sub_hobiku di urutkan dari pertama lagi, artinya pada array
hobiku untuk indeks ke 1 menjadi indeks ke 0 di sub-hobiky, begitu
juga untuk array-array lainnya, indeksnva mengikuti wadah array
yang baru.

Menggabungkan Array

Adalah membuat sebuah array baru vang isinya adalah
gabungan dari dua buah array yang sudah ada atau lebih
menggunakan fungsi array_merge dengan struktur

SnamaArray=array_merge{$array 1 barrayl(...)).
Berikut ini contoh kode program untuk menggabungkan array:
<?php

//Misal Array Hobi berisi

Shobi [0] ="mancing™;

fhobi [1]="membaca";

thobi[2])="nonton™;
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ffMisal Array Tahun berisi
Stahun=array(2000,2001);
{ fKedua Array digabung menjadi gabunghrray
Sgabungirray =array merge (Shobi, Stahun);
{fHasilnya
echo "<b>Isi Array Hobi</b><br/>";
foreach ($hobi as Sindeks => Sisi hobi)
{ eche "Ial ke Sindeks adalah
<i>%izi hebi</i><br/>"; )
echo "<b>Isi Array Tahun</b><br/>";
foreach($tahun as Sindeks => Sisi tahun)
{ echo "lsl ke Sindeks adalah
<i>5isi_tahun</i><br/>";)
echo "<b>Tsi Array Gabungan</b><br/>";
foreach (SgabungArcay as Sindeks => 5isl)
{
echo "Isi ke Sindeks adalah <i>$isi</i»<br/>";
I
T

Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:
i & ocakost et sr-gal - A, St i B b

B vow visted i) Gening Started © Agodacom . Triphdvisor

Tsd Array Hobd

Tsi ke 0 adaloh marscing
st ke | adslah mewbaca
Isi ke 2 adalah momton
Isi Arvay Tabun

Isi ke 0 adalah 2000
Isi ke | adalah 200/

Isi Array Gabungan
Tsi ke O adalah mancing
Ist ke | adalsh membaca
Ist ke 2 adalah momron
Isi ke 3 adalah 2000

Isi ke 4 adalah 2001

Gamtbar 4. 10 Menggabungkan String

42.  Array Satu Dimensi dan Mulhdimensi

Array satu dimensi adalah elemen-elemen array dapat
diakses oleh bahasa pemrograman PHP dengan menggunakan
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adalah array yang digunakan contoh pada sub bab-sub bab
sebelumnya. Sedangkan array 2 dimensi bahkan array
multidimensi merupakan dimensi sering kali
digambarkan/dianalogikan sebagai sebuah matriks atau bentuk
grid dengan istilah yang sederhana array 2 dimensi adalah array
dalam array. Contoh programnya seperti pada kode program di
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Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:

& A iocalhost/ e H L, Search B8 » =
& won Visted i Getting Stated 7 Agodacom . TripAdvior
Kandungun Array I DHmensd, $heg .

array(3) | [0]= srray(3) { [0)== strins(4) “Pena” [1]== mmt{10) [2]== int(%) )
[1}== array(3) { [0]~> string(6) “Pensal® [1]=> mt(6) [2]=> mt(2) } [2]==
nrray(3) { [0F=> string(4) “"Buku® [1]=> int(8) [2]=> nt(7) ) }

Hasill Penunjukan Indikssi wnink Array 2 Dimiensd, Shrg

e Pena, 10 5
# Pensil, 6, 2
& Buku B, 7T

Gambar 4. 11 Array Dua Dimensi

43,  Akses File

[Dalam management file dan direktori, PHF menyediakan
banyak fungsi, yaitu lebih dari 70 fungsi, terutama yang
berhubungan dengan manajemen file seperti create, write, append
dan delete. Untuk melakukan penyimpanan dala dengan PHP,
maka kita dapat menggunakan beberapa fungsi bawaan yang telah
ada pada PHP yaitu: fopen, fputs, fread, fwrite, fgets.

Selain menggunakan beberapa fungsi bawaan pada PHP,
kita juga menggunakan beberapa mode akses file, vaitu:

Tubel 4. 2 Fungsi Akses File

Mode Keterangan
r Membuka file untuk dibaca
r+ Membuka file uniuk dibaca dan ditulis. Data akan ditulis di

awal file.

w Hanya untuk tulis file, isi file lama dihapus, jika file belum ada
maka akan di-create

w+ Untuk baca dan tulis file, isi file lama dihapus, jika file belum
ada maka akan di-creale

a Hanva untuk menambahkan is file, pointer berada di akhir
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Mode Keterangan

file, jika file belum ada maka di-create

a+ Untuk membaca dan menambahkan isi file, pointer berada di
akhir file, jika file belum ada maka di-create

Untuk mengakses file, maka kita harus siapkan sebuah file
dengan nama file_data.txt pada folder Jatihan kita, kemudian isi
dengan kalimat “Ini File”. Pada kode program di bawah
diilustrasikan bagaimana membuka dan menutup sebuah file.
<7php
namafile = “file data.txe¥; //definikan nama file
Shandle = fopen (Snamafile, "c®); // mode yang
digunakan untuk eksekusi file
if (! S5handle) [ // cek kondisi jika file nya tidak ada
maka

echo "File tidak dapat dibuka, atau file belum
ada®; // tampilkan pesan file tidak ada
| alae [ // selain itu, jika file nya ada maka

acho "Fila berhasil dibuka®; // tampilkan pasan
file berhasil dibuka

}
fcloase ($handlel; //tutup

>
Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini;

A o e Nl ] iy & || O e 2 4 A » =
Fule berfasi dabula

Gambar 4. 12 Membuka File

Beberapa fungsi akses file dengan PHP sebagai berikut:

Membuka & membuat file

fopen ($namafile, Smode);

Keterangan: $namafile merupakan nama file yang akan dibuat,
sedangkan $mode merupakan mode akses file

Contoh Program mengakses (membuka) file dengan mode w
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Menulis di file
Untuk menulis ke file, dapat menggunakan fungsi fwrite($handle,
$isi) dan fputs($handle, $isi). Kedua fungsi ini memiliki fungsi

yang sama

Membaca isi file

fungsi fread{$handle  [$panjang]); akan membaca isi file setiap
jumlah byte tertentu,

Fungsi fgets ($handle, [$panjang]); akan membaca isi file Hap baris.

Rangkuman

Array merupakan kumpulan data dengan tipe data yang sama.
Array digunakan untuk menyimpan data yang cukup banyak
dengan tipe data yang sama. Kita bisa mengolah array seperti
memisahkan, menggavungkan, menghapus, mengurutkan dan
manipulasi lainnya terhadap array.

Latihan

1. Buat program untuk mencari nilai max dan rata-rata dari 3
buah nilai inputan, gunakan fungsi dengan 3 milai tsb
dikirimkan dalam bentuk array sebagai parameter ke fungsi.
Berikan juga return value ke program utama

2. Buat program kalkulator sederhana, gunakan fungsi dengan
parameter vang dikirim ke fungsi berupa: 2 buah bilangan
yang akan diproses (dalam bentuk  array), operator
bilangan. Berikan juga header dan footer yang dipanggil
dengan perintah include,
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BAB V
STRING DAN FUNGSI

Setelah mempelajari bab ini, pembaca diharapkan dapat
membuat program untuk manipulasi string dan ekspresi regular.
Selain itu juga dapat membuat fungsi dan class pada bahasa
pemrograman PHP.

51. Fungsi String

Manipulasi String adalah proses rekayasa terhadap sebuah
teks baik itu kata, kalimat atau paragraph oleh PHP sehingga
hasilnya sesuai dengan keinginan. Misalnya membalikkan kata
pada scbuah kalimat dapat dilakukan oleh PHF conteh lain adalah
adalah anda dapat menghitung jumlah karakter vang terdapat pada
string, memifilter karakier atau kata tertentu yang terdapat di dalam
string, mengganti karakter tertentu pada string dengan karakter
lain dan lainnya PHP menyediakan lebih dari 90 fungsi untuk
manipulasi string, ada beberapa fungsi dasar untuk memanipulasi
string dengan PHP yang hamus anda ketahui. berikul adalah
beberapa hungsi php yang berfungsi untuk memanipulasi string,

Menampilkan String

Untuk menampilkan data string dapat menggunakan
perintah echo untuk mencetak data string dalam jendela browser,
selain itu, dapat juga menggunakan perintah Print atau Printf.
Contoh berikut penulisan perintah print adalah:
<?ohp
echo “maharani®™;
{/5ana dengan
echo "maharani®;
//5ana dengan

wcho I"tuhi::u.i'l i
>
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Menghitung Jumlah Karakter

Untuk menghitung jumlah dari sebuah string anda dapat
menggunakan fungsi strlen{). Untuk contoh dan cara penulisan dari
fungsi strlen untuk menghitung jumlah karakter di string php
dapat di perhatikan pada contoh berikut ini:
<?php
Fkalimat = "Belajar pemrograman PHE";

echo strlen($kalimat);
il

Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:

+ A icaihoet | a1 - = [ — .ﬁ E. 3 E
8 Most Visited Il Gotting Started 7 Agodacom 1 TripAdvisor
13

Gambar 5. 1 Menghitung Jumlah Karakler

Menghitung Jumlah Kata

Untuk menghitung jumlah kata vang terdapat pada sebuah
string anda bisa menggunakan fungsi yang sudah di sediakan oleh
php vaitu fungsi str_word_count(). berikul adalah cara penulisan
fungsi str_word_count() untuk menghitung jumlah kata pada
sebuah string.
Contoh kode programnya seperti pada gambar di bawah ini:
<?ph
51:.21]:!1&1; = "Belajar pemrograman PHPF";

echo "Jumlah Kata adalah: ".str word count{Skalimat);
>
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Output:

€ ' A locamostlaa ¥ g 4% T8 »
& Most Visited ) Getting Stanted ¥ Agodacom 1 TripAdvisor
Jumlsh Kata adalah: 3

Gambar 5. 2 Menghitung fumlah Kata

Membalik String

Fungsi strrev digunakan untuk membalikkan wurutan
karakter pada string. langsung saja untuk cara penulisan fungsi
strrev() pada php seperti contoh berikut ini:

<7php

skalimat = "Belajar pemcograman PHPY;
echo strreviSkalimat);

b

Cutput:

rajaleB namargormep PHF

Memfiller dan mengganti string

Fungsi sir_replace berfungsi sebagai pengganti string.
misalnya di dalam sebuah string terdapat kata atau huruf yang
ingin di ganti dengan kata lain maka bisa menggunakan fungsi
str_replace{). untuk format penulisan nya seperti contoh berikut ini.

Str_replace(“kata yang ingin diganti®,“kata
pengganti”, “si string™);

Dapat di lihat pada contoh penulisan fungsi sir_replace()
php di atas bahwa fungsi str_replace memiliki 3 parameter.
parameter pertama adalah kata yang ingin di ganti, parameter
kedua adalah kata yang digunakan sebagai pengganti, dan
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parameter ketiga adalah isi string. untuk contoh penggunaannya
perhatikan pada contoh di bawah ini.

<?php

fkalimat = "Belajar pemrograman PHP™;

acho str replacea{“"Bealajar™,"Tutorial®™,$kalimat);
>

Output:

Tutorial Pemrograman PHP

Dapal di lihat pada contoh di alas. awalnya isi dari variabel
string kalimat adalah “Belajar Pemrograman PHP”. kemudian
dengan fungsi str_replace kita mengganti kata “Belajar” dengan
“Tutorial”. Sehingga hasil output dari str_replace() adalah “Tutorial
pemrograman PHP".

Mengambil Sebagian String

Untuk mengambil sebagian siring pada sebuah kalimat atau
kata, gunakan fungsi substr. Fungsi banyak digunakan pada
kalangan programmer PHP dan sangat memudahkan,

Contoh ilustrasi seperti ini, NIF sebuah perusshaan terdiri
dari tahun-tanggal_lahir-bulan_lahir dan nomor urut seperti ini:
19842108001 vang berarti 4 digit pertama adalah taun lahir, dua
digit berikutnya adalah tanggal lahir, dua digit berikutnya adalah
bulan lahir dan empat digit berikuinya adalah nomor urut. Anda
diminta untuk mengambil tanggal lahir orang tersebut. Gunakan

fungs substr() seperti pada kode program di bawah ini:
<?php

snip = "1983Z2108001%;

sambl]l tanggal = substr(Snip,4,2);

eczhs Zambil tanggal:

£f 21

P



Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:

i | Socahostattan T ) O Gasern en gl = | ¥

B most Vinted @ Garng Srarred <7 Agodacom <7 TripAaviens
21

Gambar 5. 3 Mengaminl String

Contoh program lain:

<Tphp

acho subatr|'abedef®, 1) // bedef
echo substr({'abcdef', 1, 31: J// bed
echo substr('abcdef', 0, 4); // abcd
eche substrc('abcdef', 0, 8)z J// abcdef
echo substr('abecdef', -1, 1): /f £

v

Fungsi-fungsi string dalam PHFP bisa dilihat di website
resmi FHP di alamat ini:
httpﬂ"l:a php.net/manual/en/ref strings.php.

number_format() - mengatur format angka.

str_replace() — mengganti semua string dalam pola menjadi

suatu string.

strlen() - menghitung panjang string.

strpos() - mencari posisi pertama sebuah string dalam

string.

strrev() = membalik string.

strstr() = mencari posisi pertama sebuah karakter dalam

string.

strtolower() - mengubah string menjadi huruf kecil (lower-

case).

strtoupper() - mengubah string menjadi huruf kapital

(upper-case)

substr() - memotong string

dan lain-lain.
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52. Fungsi Tanggal

Fungsi dalam Operasi tanggal dalam PHF yang utama dan
sering digunakan adalah fungsi date{). Fungsi ini  akan
menghasilkan tﬂnggﬂl dan waktu server sekarang, Script di bawah
akan menampilkan data waktu sekarang dengan berbagai ipe.
<7Pphp
echo "<br>»", date("d/m/Y H:1:8"); // Tanggal Sskarang
echo "<br>". date("F j, ¥, g:i a%}):
echo “"<br>", date(“d.m.y");
acho "<br>". date("Tmd"});
acho "<br>»", date('j-m-y, it is w Day z "}
echo ®*<br>". date("D M 3§ G:1:3 T ¥®);
echo "<br>". date("H:1:8%);:
T

Hasilnya scperti pada gambar di bawah ini:
& R oot/ nthanv-det - B v e »

& Mosi Vieted @ Geming Sared | Agodacom - TopAdvisor

200032016 15:1747

March 20, 2016, 3:17 pm

200316

20160320

20-03-16, 1731 1747 0 Sunpm 16 79
Sum Mar 20 151747 CET 2016
151747

Gambar 5. 4 Fungsi Tanggal

Beberapa pilihan parameter dari fungsi date() ini dapat
dilihat pada tabel berikut ini:

Parameter | Keterangan | Contoh Nilai
Hari
d Tanggal 2 digit 01 s/d 31
D Tiga digit dengan hari Sun, Mon, ..
i Tanggal tanpa nol 1d/d 31
1 Nama hari lenghap Sunday, Monday, ..
N MNama hari digit 1 1s/d7

~ 74




Parameter | Keterangan | Contoh Nilai

Minggu

W | Urutan minggu dlm tahun | Minggu ke 1 tahun
Butlan

F Nama Bulan Januari, Februari,...
m Urutan dengan angka (0 s 12

Tahun

¥ Empat Digit 2009, 20010

¥ Drua digit 0%, 10

Waktu

A Uppercase AM dan I'M AM. I'™M

H Jam format 24 (W s/d 23

i Menit 00 s/d 59

& Detik 0 g5 59

53. Ekspresi Reguler

Ekspresi reguler menyediakan mekanisme untuk

memanipulasi dan mencocokkan string. Scbagai gambaran, anda
bisa memeriksa suatu string yang mengandung karakter, suku kata,
atau kata tertentu, atau bahkan diawali dan diakhiri dengan string
tertentu.
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Mengenal fungsi ereg pada PHF, tersedia fungsi ereg yang
dapat digunakan untuk menangani ekspresi reguler.
Bentuk dasar pemanggilan fungsi ini: ereg(pola, sumber);

Fungsi ini menghasilkan nilai

* True : Apabila string pada pola cocok dengan string
vang terdapat pada sumber

= False : Apabila pola tidak cocok dengan stnng
sumber

Memeriksa suatu substring dalam suatu string Fungsi ereg
dapat digunakan untuk memeriksa suatu substring berada
dalam suatu string atau tidak.

Contoh pemanggilan hungsi:

ereg ("PUTER”, "KOMPUTER"); akan menghasilkan nilai
TRUE, sebab string “PUTER" terdapat pada string




“KOMPUTER". Adapun: ereg (“PUTER”,"Komputer”);
akan menghasilkan hasil FALSE karena string “PUTER
"tidak terdapat pada string “koemputer”

Fungsi ereg ini paling banyak digunakan dan contoh yang
paling banyak dipakai adalah untuk melakukan validasi email,
apakah seseorang menulis alamat email dengan benar? Yaitu
mengandung karakter @ kemudian . dan lainnya.
<?php
femail = "budif@vahoo.com™; S/ membaca value email dari
string
Spattern = "~ .+8.+\.com$"%;
if (eregiSpattern, Semail))

{

echo "Email valid®;

!

elae echo "Email tidak walid"™;
T

Penjelasan kode program di atas adalah *.+ maksudnya
adalah alamat email diawali dengan sebarang karakter dengan
jumlah karakter 1 atau lebih. @ maksudnya adalah dalam alamat
email harus memuat simbol @. Setelah tanda @ berikutnya boleh
diisi dengan sebarang karakler dengan panjang karakter 1 atau
lebih (Lihat simbol +). Berikutnya ada simbol \.com$. S5imbol ini
bermakna bahwa email (yang dianggap valid) harus berakhiran
«com. Mengapa tanda titik di depan ‘com’ ini harus diawali dengan
tanda slash (\)?. Seandainya tidak diberi tanda slash, maka titik ini
akan dianggap simbol untuk pattern yang bermakna sebarang
karakter tunggal (lihat penjelasan di atas).

Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:

i | ook lainan o e =, O Saarrh &M »

& Wos Wisited Il Getting Started <0 Agodacom 7 TopAdwisor
Emasl valid

Gambar 5. 5 Fungsi Ereg Untuk Validasi Email



54. Fungsi Pada PHP

Fungsi merupakan suatu bagian dar program vyang
dimaksudkan untuk mengerjakan suatu tugas tertentu dan letaknya
terpisah dan program yang memanggilnya. Fungsi merupakan
elemen utama dalam bahasa PHP karena bahasa PHP sendin
terbentuk dar kumpulan fungsi- fungsi. Fungsi banvak diterapkan
dalam program-program PHP yang terstrukiur. Keuntungan
penggunaan fungsi dalam program yaitu program akan memiliki
struktur yang jelas (mempunyai readability yang tinggi) dan juga
akan menghindan penulisan bagian program yang sama,

Jenis Fungsi di dalam PHP
Seperti kita ketahui PHF menyediakan banyak fungsi bulit

in seperti fungsi date, fungsi time, fungsi string dan fungsi lainnya.
Namun dari sekian banyak fungsi ternyata kita juga membutuhkan
fungsi-fungsi yang lidak terdapal dalam bawaan php (fungsi built
in), jadi mau Hdak mau kita harus membuat fungsi sendini atau
istilah nya wser defined function (UDF). Namun apa sebenamya
tujuan membuat fungsi adalah menghemat pengetikan script php
yvang berulang-ulang dan menyederhanakan penulisan syntax
program. Ketika program sudah mulai bertambah kompleks maka
penggunaan  fungsi mutak diperlukan sehingga akan
mempermudah pekerjaan kita ketika membutuhkan suatu action
vaitu cukup dengan memanggil fungsi yang telah kita buat.
Terdapat dua jenis fungsi di dalam PHP, vaitu

1. Fungsi tanpa nilai balik

2. Fungsi dengan nilai balik

Mendefinisikan Fungsi

Bentuk umum pendefinisian fungsi dalam PHP
function nama fungsi|parameterl,...,n} {
statementz;

1
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Perhatikan contoh di bawah ini:

function tulis($s){
acho 5s;

Pada kode di atas, fungsi di definisikan tanpa nilai balik
dengan nama tulis(). Fungsi ini memiliki parameter, yaitu $s. fungsi
ini bertugas untuk menampilkan isi dari varabel $s ke layar. Untuk
fungsi tanpa nilai balik, pada umumnya statemen retur tdak
disertakan. Jika disertakan, statemen tersebut tidak boleh dikub
dengan ekspresi/nilai tertentu.

Adapun cara pemanggilan fungsi di atas adalah
tulis ("PHE\n") ;

tulis(“Pascalin®);

tulis (“Python*);

Hasil dari program di atas adalah sebagai berikut:

PHP
Pascal

Python

Untuk fungsi dengan nilai balik, contoh pendefinisiannya
adalah sebagai berikul:
<iphp
function kali(Sa,5b){
return (Sa * $bl;
)
Shasil = kalli(iG,2):
echo "Hasil Rali: ",Shasil:
>

Pada kode di atas, pendefinisian fungsi dengan nama kali().
Fungsi terscbul memiliki dua parameter yang berperan scbagai
masukan untuk fungsi, vaitu $a dan $b. Tugas dari fungsi terscbut
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adalah untuk mengalikan bilangan yang tersimpan di dalam
variabel $a dan $b. Vanabel $hasil merupakan variabel lokal yang
hanya dikenal di dalam badang fungsi.

Cara pemanggilan fungsi di atas adalah sebagai berikul:
shasill = kali{l10,2);

Hasil Program adalah sebagai berikut;
€ A ocahentio ¢ || A o 2 4 » =

Hasil Kali: 20

Gambar 5. 6 Membuat Fungsi dengan PHP

Contoh lain mencetak bilangan ganiil
<7php
functicon cetak ganijil () {
for (5i=0; $§i<100; $i++) {
if ($1%2 == 1) |
echo 31 ";
1
!

)
/ /pemangglilan fungsi

cetak _ganjil();
>

55. Include dan Require

Fungsi include() dan require{) merupakan fungsi yang
digunakan untuk menyertakan file php lain ke dalam suatu kode
program PHP. Hal sangat membantu proses pemrograman karena

tidak perlu menulis ulang program PHP, cukup dengan
memanggilnya saja dengan fungsi ini.
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Pada dasarnya fungsi <include() dan require() memiliki
kegunaan yang sama, hanya saja pada fungsi include{), jika file
yang disertakan ternyata tidak ditemukan (karena lokasi yang salah
atau memang file tidak ada) maka program atau penntah PHP
selanjuinya (setelah include) akan tetap dijalankan walaupun
ditampilkan error.

Untuk mencobanya, kita harus membuat minimal 2 file di
mana 1 file untuk di sertakan (include/require) pada satu file
lainnya. Kita membuat file headerphp dan mainphp, file
header.php akan dimuat pada kode program main, php

Berikut ini kode program header.php

<?php

echo "Ini content dari file header.php <br>";
echo "<hr>";

>

Selanjutnya kita membuat file content. php sebagai berikut:

<?php
include "header.php™:

echo "Ini DARI file content™;
b

Jalankan file content.php, hasilnya sebagai berikut:
{- &  socalhost af e braf = L, fmgu inchade & u i A B =

Lol content dari fls header php

Fri file corben

Gambar 5. 7 Fungsi Include
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Rangkuman

Bahasa pemrograman PHF sudah memiliki fungsi yang
lengkap, dari mulai fungsi pengelolaan string sampai dengan
fungsi tanggal, selain menyediakan fungsi yang sudah ada, PHP
juga menyediakan fasilitas untuk membuat fungsi sendin.

Jika sebuah file digunakan berulang-ulang seperti file
koncksi ke database, file header dan lainnya. Maka buatlah file
tersebut terpisah dan jika membutuhkan tinggal memanggil
dengan fungsi include() atau require{) sesuai dengan kebutuhan
dari program tersebut.

Latihan
l. Buatlah program untuk menghitung jumlah huruf pada
kalimat “POLITEKNIK POS INDONESIA™ !
2  Buatlah sebuah program untuk menghitung Luas dan
Keliling Trapesium!
3. Buatlah sebuah class yang dapat menampilkan biodata
dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP !
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BAB VI
COOKIES, SESSION DAN CLASS

Setelah membaca bab ini, diharapkan mampu memahami
dan mengimplementasikan konsep dan Cookies, Session dan Class.
Selain dapat mengimplementasikan, juga mampu menerapkan
pada studi kasus tertentu {fungsinya).

6.1  Session

Session dapat diartikan sebagai sebuah variabel global yang
diciptakan dalam server PHI pada saat sesi awal membuka sebuah
web page dan berlaku hingga Anda menutup web tersebul. Session
tidak dibatasi oleh konfigurasi browser klien seperti halnya cookies
karena tersimpan di server. Session akan otomatis menciptakan
sebuah [0 unik untuk setiap user pada saat dijalankan.

Kegunaan session adalah untuk menyimpan informasi login
yang berlaku hanya dalam satu sesi dan menyimpan catatan order
barang dalam transaksi online.

Dengan sesion memungkinkan programmer menyimpan
informasi user secara semi-permanen, artinya sclama masa tertentu
informasi akan tersimpan. Penyimpanan isi variabel session berada
di server, jadi tidak bisa diakses secara langsung oleh client. Dalam
aplikasi berbasis web, session banyak digunakan sebagai
autentifikasi login, seperti aplikasi email, sosial networking, dll
Dalam penanganan session terdapat beberapa proses vang perlu
diperhatikan:

Proses pembuatan session

Proses pemeriksaan session

- FProses penghapusan session
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Penulisan script-nya:

sesston_startl() Epembuatan session

sesston_destroy() #penghapusan session

£ SESSION['mama_variable’] #set nama sesssion
Untuk ilustrasi penggunaan session sebagai berikul:
Buat sebuah file dengan nama sessionl.php file ini digunakan
untuk membual session
Ini adalah halaman l<br>
<?php
session_start ()
$ SES5ION| ‘name’] = "Supono";
if (4 SESSION[‘nama’] != ™"} |

echo "Selamat ".5 SESSION['nama']." datang di

web kami";
} alze |

echo "Maaf, silahkan login terlebih dahulu";

}
>

Setelah itu buat file yang kedua dengan nama file
session2 php file ini berguna untuk mengecek apakah session dari
halaman 1 masih ada atau tidak.

*-{ oo 115 - i g i Ringul mciude # u " ﬁ = E
Ini aclalah halaman |
Selamat dwang Supoao di web kam

Gambar 6. 1 Menciptakan Session

Berikutnya buat file session2 php untuk mengecekkan
session yang sudah dibuat.
Ini adalah Halaman Z<br>
<?php
segsion start();
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if (5 SESSION|'nama'] != "")|

echo "Selamat ".5 SESSION['nama']." datang di
web kami, session anda Ada";
} else |

echo "Maaf, silahkan login terlabih dahulu™;

Epll

>

Anda akses halaman 1 (sessionl.php) kemudian anda akses
halaman 2 (sessionl.php) maka nama Supono akan tetap muncul
pada halaman 2, karena session menyimpan data tersebut.

€ A ecamostuntanescn, © Clhegincus + @ 4 K » =

Ind sialah Halaman 2
Sclamat Supono datang di web kensl, sesson amla Ads

Gambar 6. 2 Mengecek Session

Berikutnya buat halaman ketiga dengan nama session3.php
fungsi halaman ini untuk menghapus session yang dibuat pada
halaman 1 (sessionl.php)

Ini adalah Halaman Hapus session<br>
<7php
session_start();
session destroy();
if (5 SESSIOH['nama'] l= "")|{
echo "Selamat ".5 SESSION['nama']." datang di
web kami, session anda Ada";:
} else |
echo "Maaf, silahkan login terlebih dahulu™;

}
e



Berikut hasilnya
& & iocatont Ll e O Dwmgedede + @ 4+ % » =

Ini acdalah Halaman Hapus session

Netice: Undefined mdex: nama in Ci'sampp'bidocs'latiban' sessiond php on lme 3
Maaf, silalkan login terlebih dahuiu

Gambar 6. 3 Hapus Session

Pada halaman di atas terlihat bahwa ada error karena index
“nama” tidak terdefinisi, artinya index nama tersebut sudah di
hapus dari system. Jika Anda mengakses halaman sessiond.php
akan menjumpai error yang sama.

6.2. Cookies

Cookies adalah informasi yang disimpan di komputer klien
dalam sebuah file kecil yang diletakkan pada folder tertentu oleh
browser. Cookies dapat diakses kapan pun melalui page PHP
selama cookies ini masih tersimpan. Hal yang perlu diingat tentang
penggunaan cookies bahwa ada beberapa kompuler yang lidak
menerima akses cookies karena user mematikan fitur cookies
tersebut pada browser. Namun, jika cookies ini memang diperlukan
kita bisa mengeceknya dengan PHP dan jika stalusnya dimatikan
pada browser, kita bisa mengaktifkan fungsi cookies ini kembali
pada setting-an browser,

Cookies dapat digabungkan dengan session dalam
penggunaannya, sehingga keamanan user dalam proses login akan
lebih aman karena ada 2 lapis keamanan di sisi client dan di sisi
SCIVET,

Kegunaan Cookies
Kegunaan dari Cookies adalah sebagai berikut:



1. Menyimpan username dan password login agar pengguna
tidak selalu harus mengisikannya pada saat membuka page
(halaman web). Biasanya akan muncul chechbox
"Remember Me" atau “Ingat Saya Selalu” yang terdapat pada
bagian bawah box login.

2. Untuk mencatat konfigurasi vang dilakukan oleh user.
Seperti: warna tema, jenis huruf, pilihan bahasa, dll.

3. Untuk mengetahui apakah pengunjung pemah datang atau
belum ke halaman yang sedang dibuka (seperti yang
digunakan pada hit counter/penghitung jumlah pengunjung
pada blog).

Deklarasi Cookies dalam PHP
Cookies harus dideklarasikan sebelum halaman ditampilkan, vang
artinva dituliskan sebelum <html> Secara mendasar untuk

membual sebuah cookies ditulis dengan susunan, sbb:
setcookie (name, value, expire, path, domain):;

Kemudian dalam implementasinva dapat kita tuliskan, sbb:
<php
5nilai = 'Martabak Mesir*;

f¢ Cara Pertama
setcookie ("Enak", Snilai);

f¢ Cara Kedua
setcookie ("Enak™, Snilai, time()+3600); /* Berlaku
Satu Jam */

// Cara Ketiga

setcookie ("Enak™, $nilai, time()+32600, "/Nama
Folder/"™, "martabakmesirmaknyosselalusihati.com"});
>
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Dan untuk mengambil nilai dan cookies dapat dilakukan
dengan cara, sbb:

<?php

$anak = § COOKIE["Enak™];
echo Senak;

o

Sedangkan, untuk mencnaktifkan cookies yang sudah

dibuat dapat dilakukan dengan perintah, sbbx
< 7php
/{ Mengubah nilai waktu menjadi mundur

setcockie ("Enak™, "", time()-36800);
T

Berikut contoh lengkap programnya menggunakan cara
kedua, dengan memberikan masa berlaku cookie adalah 1 jam.
<?php
$nilai = 'Martabak Mesir';

// Cara Fedua
setcookie("Enak”, S5nilai, time()+3600); /* Berlaku
Satu Jam */

senak = § COOKIE["Enak");
echo Senak;
P

Hasilnya seperti gambar di bawah ini, jika kita memanggil
$_COOKIE["enak”] selama waktu 1 jam ke depan, maka akan
selalu menampilkan martabak enak. Jika lebih dari satu jam maka
akan terhapus atau error (undefined).

= A iocakarianan oo E | Dhncsiincuce +| B # K 2 =

Muartabak Mesar

Cambar 6, 4 Cookie
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6.3, Class

Class adalah “cetak lini’ atau ‘blueprint’ dari object. Class
digunakan hanya untuk membuat kerangka dasar. Yang akan kita
pakai nantinya adalah hasil cetakan dad class, yakni object.

Sebagai analogi, class bisa diibaratkan dengan laptop atau
notebook. Kita tahu bahwa laplop memiliki cid-cid seperti merk,
memiliki keyboard, memiliki processor, dan beberapa cri khas lain
yvang menvatakan sebuah benda tersebut adalah laptep, Selain
memiliki ciri-ciri, sebuah laptop juga bisa dikenakan tindakan,
seperti: menghidupkan laptop atau memutikan laptop,

Class dalam analogi ini adalah gambaran umum tentang
sebuah benda. [ dalam pemrograman nantinya, contoh class
seperti: koneksi_database dan profile_user.

Di dalam PHP, penulisan class diawali dengan keyword
class, kemudian diikuti dengan nama dari class. Aturan penulisan
nama class sama seperti aturan penulisan parigbe! dalam PHP,
vakni diawali dengan huruf atau wnderscore unbuk karakter
pertama, kemudian boleh diikuti dengan huruf, underscore atau
angka untuk karakter kedua dan selanjutnya. Isi dari class berada
dalam tanda kurung kurawal.

Berikut adalah contoh penulisan class dalam PHF:

<?php
class namaClass

{
Deklarasikan dan definisikan properties di sini
Definisikan semua method di sini

)
T

Berikut ini contoh kode program dalam pembuatan class
<7php
class Mobil

{
/[ atribut
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var Swarna = "Biru";

var Smerk = "BMN™;

var Sharga = "10000000":

// method

function gantiWarna ($warnaBaru)
{

$this->warna = SwarnaBaru;

}

function tampilWarna ()

{

echo "Warna mobilnya: "™ . Sthis->warna;

t
)

!/ penggunaan class

5a = new Mobil ()

£b = new Mobil();

acho "<b>Mobil pertama</b><br>";
Sa=>tampilWarnal) ;

echo "<br>Mobil pertama ganti warna<br>";

Sa-»gantiWarna ("Merah™);
$a->tampllWarna();

echo "<br><b>Mobil kedua</b><br>";
$b=>gantiwarna ("Hijau");
Sb=>tampllWarnai);

>

Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:

* & Iocaltadrt Ma b Fue e ot i g Q, Gy
& Mot Visted ) Gettng Started  Agodacom ' TripAovisor

Mohil pertania

Warna mobiloya | Bins
Mobil pertama gant wama
Warna mobilnya : Merah
Mobil kedua

Warma mobibvya : Hijan

< 3 =

»

Gambar 6. 5 Class pada PHP




Rangkuman

Session digunakan untuk menyimpan informasi pengguna di sisi
server, biasanya digunakan untuk autentifikasi sescorang untuk
login, sedangkan cookies digunakan untuk menyimpan informasi
pengguna di sisi cient dalam hal ini browser yang dengan
menentukan berapa lama informasi tersebut disimpan. Bahasa
pemrograman PHP sudah mendukung Pemrograman Berbasis
Objek atau OOF dalam hal ini pembuatan class dan sifat-sifat dari
pemrograman OOP sudah dapat diimplementasikan.

Latihan
Berikut ini lathan untuk lebih memahami implementasi
dari bab ini:

1. Buat sebuah form login kemudian, simpan variabel
username ke dalam session dan cookies dengan waktu 5
menil, kemudian masuk ke halaman utama yang memiliki 3
halaman yaitu home, kontak dan logout. Halaman home
dan contact untuk mengecek session, sedangkan logout
untuk menghapus session dan cookies.

2. Buat sebuah Class dengan nama Apel di mana di dalamnya
terdapat method untuk mengubah warnma, menentukan rasa
dan jumlah apel.
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BAB VII
PHP DAN MySOL

Setelah mempelajari bab ini, pembaca diharapkan dapat
membuat program membuat database, tabel dan dapat melakukan
koneksi dengan database MySQL dengan kode program PHF serta
melakukan manipulasi data dengan PHP.

71 MySQL
MySQL adalah sistem manajemen database SQL  yang
bersifat Open Source dan paling populer saat ini, Sistem Database
MySOL mendukung beberapa fitur seperti multithreaded, multi-
user, dan SOL datebase manajemen sistem (DBMS). Databagse ini
dibuat untuk keperluan sistem dafabase yang cepat, andal dan
mudah digunakan.
Kelebihan My SOL adalah sebagai berikut:
Source MySQL dapat diperoleh dengan mudah dan gratis.
Sintaksnya lebih mudah dipahami dan tidak rumit.
Pengaksesan dafabase dapat dilakukan dengan mudah.
MySQL merupakan program yang multithreaded, schingga
dapat dipasang pada server vang memiliki multiCPU.
5. Didukung program-program umum seperti C, C++, Java,
Perl, PHF, Python, dsb.
6. Bekerja pada berbagai platform.
7. Memiliki jenis kolom yang cukup banvak sehingga
memudahkan konfigurasi sistem database.
8. Memiliki sistem sekuriti yang cukup baik dengan verifikasi
host,
9. Mendukung ODBC untuk sistem operasi Windows.
10. Mendukung record yang memiliki kolom dengan panjang
tetap atau panjang bervariasi.
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MySQL dan PHP merupakan sistem yang saling
terintegrasi. Maksudnya adalah pembuatan database dengan
menggunakan sintak PHF dapat di buat. Sedangkan input yang di
masukkan melalui aplikasi web yang menggunakan script server side
seperti PHP dapat langsung dimasukkan ke database MySQL yang
ada di server dan lentunya web tersebut berada di sebuah web
SCTVET.

Pada saat instalasi aplikasi XAMPT dalabase MySOL sudah
terinstal, jadi kita tinggal menggunakannya (Hdak install lagi).
Untuk mengeceknya, kita menggunakan aplikasi PHPMyAdmin
hitp://localbost/phpmyadmin
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ST | |
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Gambar 7. 1 Tampilan MySQL dengan GUI PhpMyAdmin

7.2.  Basisdata

Basis data (atau dafabase) adalah kumpulan informasi yang
disimpan di dalam kompuler secara sistematik sehingga dapat
diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk
memperoleh informasi dar basis data terscbut

Dalam konsep dalabase, urutan atau hierarki  dalabase
sangatlah penting. Urutan atau hierarki database digambarkan
dalam gambar sbb:



Gambar 7. 2 Konsep Database

73. Membuat Database pada PHPMyAdmin

Sebelum membuat dafebase, pastikan kita akan membuat
aplikasi apa yvang berhubungan dengan database, setelah itu baru
kemudian merancang datebase dan tabel-tabelnya. Pada modul ini
kita akan merancang aplikasi “BUKU TAMU"” dengan nama
dalabase “buku_tamu” dengan satu tabel “kontak” vang terdini dari
form input nama, alamat, no telepon, dan keterangan.

Buat database dengan nama “buku_tamu” kemudian klik
tombol “Create” di PHPMy Admin seperti gambar di bawah ini:

# A i [} P &6 9 &+ & 8 = =
'I'-"Il"i'ul.'mi.r- g [l
phpMyadmin |
asi e i Dutsmeses L] BOL b Mems o w s * Sew
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o
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Cambar 7. 3 Membuat Database Buku Tamu
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Selanjuinya kita buat perancangan tabelnya, dalam hal imi
kita akan membuat satu tabel aja, dengan namanya “kontak”
dengan field seperti pada skema di bawah ini:

Tabel 7. 1 Tabel Kontak

Filed Type Length Keterangan

id_kontak int 5 Primary Key &
Autoincremont

nama varchar 150 Nama pengisi buku
tamu

alamat varchar 200 Alamat

jenis_kelamin enum('L','T*) Jenis kelamin

komentar text Komentar  pengisi
buku tamu

Buat tabel dengan nama Kontak dengan jumlah field 5,
aplikasikan ke program PHPMyAdmin seperti gambar di bawah
| # 4 s AE HB O s AD - B
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phoMuaamin | ] -
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Gambar 7. 4 Memibuat Tabel Kontlak
Setelah mengisi nama tabel dan jumlah filednya, kemudian

klik tombol “GO" selanjutnya kita disuruh untuk mengisi field, tipe
data dan length seperti pada gambar di bawah ini:
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Gambar 7. 5 Membuat Tabel Kontak

Sampai saat ini kita telah bisa membuat dalabase dan tabel di
aplikasi PHPMyAdmin. 5Sekarang saalnya melakukan koneksi ke
database MySQL dengan PHP dan kemudian mencoba untuk
melakukan manipulasi data, seperti tambah data, ubah data dan
simpan dafabase.

74.  Koneksi Database ke MySQL dengan PHP
Untuk  melakukan koneksi ke dafabuse MySQOL
menggunakan scripl PHP maka kita harus tau host, username,
passiword dan nama dafabase-nya di MyS0L. Simpan dengan nama
koncksi.php:
<?php
Shost = "localhost"™;
Suser = “root";
Spass = "";
Sdbnm = "buku tamu";
Sconn = mysgl ccnnect (Shost, Suser, Spass);
if ($conn) {
echo "Koneksi sukses ke server MysSQL<br>";
Sbuka = mysgl select_db (Sdbnm);
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if (Sbuka) {
echo "Database sudah terpilih<br>";

| alse |
echo "Database gagal dipilih";

||
} else {
echo "Koneksi ke Server Gagal"™;

I

>

Kode program di atas digunakan untuk melakukan koneksi
dengan database MySQL. Variabel di bawah dapat diubah sesuai
kebutuhan.
$host adalah server host di mana datebase berada, dalam hal ini

MyS0L ada pada server dengan nama localhost.
$user adalah user untuk mengakses database, secara default ketika

install My30L memberikan user root sebagai user, anda bisa

menambahkannya sesuai kebutuhan,

$pass adalah password untuk mengakses database, dalam hal im
kosong (secara default)

$dbmn adalah variable untuk menyimpan nama database.

Mysql_connect merupakan fungsi bawaan PHF untuk melakukan
koncksi ke datobase MySQL dengan parameter  host,

username dan password.
Mysql_select_db merupakan fungsi untuk memilih salah satu
database yang ada di server My50L.
Kode program di atas jika dijalankan akan menghasilkan
seperti pada gambar di bawah ini:
€ A ocshon s g ¢ || Q, sarch » =

B wouw visited @ Getting Swrted 1 Agodacom 0 TripAdvisor

Koneksi sukses ke server MySQL
Diatabase sndah terpilih

Gambar 7. 6 Koneksi ke MySQL

~ 101



75. Membuat Form Input Buku Tamu
Kode program di bawah ini adalah kode program untuk

membuat Form Input Buku Tamu. Beri nama file dengan nama
input-buku-tamu.php.

Form Buku Tamu<hr />

<form method="pest™ action="zimpan-buku-tamu.php">
WHama:; <input type="text" name="nama" /><br />
Alamat: <input cype="text™ name="alamat®™ S><br />
Jenis Kelamin: <input type="radio" name="kelamin®
value="L" /> Laki-laki <input type="radic"
name="kelamin®™ walue="F" /> Perempuan<br />
Fomentar: <textaresa name="komentar"”

cols="20">< /textarea><br />

<input type="submit™ valua="Kirim®™ />

</form>

Kode program di atas merupakan kode program HTML
standar untuk menampilkan input form yang nantinya data dan
form tersebut akan dikirim ke tabel kontak yang sudah dibuat pada

bagian sebelumnya.
Hasilnya seperti gambar di bawah ini:
| A locaBostahan/ ol e | Q S g n » =

ilﬁ:ﬂm'm‘ﬁm Agodacom L Tnpddvesor
Form Buku Tamu

Nama:
Alnmat:
Jenis Kelamin: ' Laki-laki ' Laki-laks

Fomedtar:
Kirim

Gambar 7. 7 Inpul Buku Tamu

Pada script di atas, data dani form akan dikinm ke file yang
bernama  simpan-buku-tamu.php di bawah ini script unuik
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menyimpan buku tamu dan SQL untuk menyimpan buku tamu
dari form

Berikut ini penjelasan kode program di atas:
include "koneksi.php"™;

Digunakan untuk mengambil (load) file koneksi yang sudah
dibuat, jadi untuk memasukan data ke database perlu koneksi
terlebih dahulu, nah agar kita tidak menulis ulang program
koneksi, maka dibuatl terpisah agar kalau dibutuhkan tinggal
memanggil.

Terdapat  variable $nama vyang digunakan untuk
menampung  kiriman (POST) dan form dengan nama input
“nama”. Metode post di sesuaikan dengan method yang ada pada
form. Begitupun untuk variable berikutnya yaitu alamat.

Squery = "INSERT INTO kontak VALUE
("' 'Snama', 'Salamat’, "$jenis_kelamin', 'Skomentar')"™;
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Digunakan untuk menyimpan sebuah perintah SQL yang
nantinya variable $query ini akan dikinimkan ke database untuk di
eksekusi dengan perintah di bawah ini:
$5gl = mysgl query(Sguery);

Melakukan perintah query ke databese, jika berhasil maka
tampilannya seperti di bawah ini:
€ A ocatoat/ stk Lenoal ™ da » =
B Mot vuited @ Coting Stated 1 Agocmcom T Trighdwsor

Koneksi sukses ke server MySQL
Database sudah terpilih
Data berhasil disympan

Cambar 7_ 8 Tﬂmpiim Hasal J'npul Buku Tamu

7.6. Menampilkan Data Buku Tamu

Setelah melakukan input data buku tamu ke dalam database,
maka yang dilakukan selanjuinya adalah menampilkan buku tamu
yvang telah diinputkan ke dalam halaman website. Kode program
untuk menampilkan data buku tamu adalah sebagai berikut.

Buat script di bawah ini dengan nama file tampil-buku-
tamu.php
<iphp
J/ ambil file konaksi
include "koneksi.php®:
Equery = "SELECT * FROM kontak™;
25ql = mysgl query(squery):
while (Srow = myagl fetch array(Sagl)){
print Srow['nama‘")." | ".Srow['alamat']." | <a
href="hapus-buku=
tamu.php?id=" . 5row(['id kontak']."'>Hapus</a> <br />%;
}
>
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Berikut penjelasan dari kode program di atas:
query = “SELECT * FROM kontak®;

Merupakan SOL untuk menampilkan seluruh data dari tabel
kontak.
while (Srow = mysql_fetch_array(&sqgl)) (

Melakukan pengulangan selama data (row) ada pada tabel
kontak. Hasil tampilannya sebagai berikul:

= & iocamortiatiunTampn| L il Laper g B » =
& vios visied ) Genting Started 7 Apodacom 7 TrpAcvisor

Koneks: sukses ke server MySQL
Database sudah terpilih
Budi | L | Hapus

Rami | P | Hapus

Gambar 7. 9 Tampilan Data Buku Tamsi

7.7.  Menghapus Data Buku Tamu
Untuk menghapus data, di bawah ini adalah cara untuk

menghapus data. Buat script di bawah ini dengan nama file hapus-
buku-tanu,php
<?php
include "koneksi.php":
$kontak id = $ GET['id'):
$sql = "DELETE FROM kontak WHERE kontak_id =
"Fkontak_ia'";
Squery = mysql query(Sagl):
if (Sgquery){
print "Data buku tamu berhasil dihapus™;
} else |
print "Data buku tamu gagal dihapus®;

Byl

=
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7.8.  Mengubah Data Buku Tamu

Sebelum mengubah bulu tamu, maka lkita harus memilih
data yang akan dibuat. Oleh karena itu pertama-tama adalah
menampilkan data buku tamu beserta link untuk ubah datanya
seperti seript di bawah ini:

Simpan dengan nama file list-ubah-buku-tamu.php

Untuk mengubah buku tamu, perlu dibuat suatu form
untuk memiasilitasi kegiatan perubahan data tersebut. Di bawah ini
adalah kode program pembuatan form ubah data buku,




Setelah membuat kode program untuk membuat form
perubahan data, selanjutnya membuat form untuk melakukan
update ke database dengan nama file edit-buku-tamu.php Sesuai
dengan tujuan form ketika melakukan submit data form. Berikut di
bawah ini adalah kode program untuk mengubah data buku tamu.

Rangkuman

Bahasa pemmograman PHP mendukung hampir semua
database, terutama MySOL. Untuk melakukan koneksi ke database
MySQL dibutuhkan username, password, host, dan nama dafabase-
nya. Setelah sukses melakukan koneksi ke server MyS0L dan
memilih  salah salu database, maka PHF dapat melakukan
manipulasi data seperti tambah, ubah, tampil dan hapus dengan
perintah SQL.
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Latihan

1.

2.
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Buat script untuk melakukan ubah data buku tamu tersebut
di atas.

Buatlah menu utama untuk melakukan manipulasi data
buku tamu, seperti tambah, hapus, tampil dan ubah.
Kemudian di setiap halaman, buat link untuk kembali ke
menu utama. Halaman menu utama dari buku tamu
tersebut terlihat seperti gambar di bawah ini:
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Gambar 7. 10 Menu Bukz Tamu



BAB Vill
PENGENALAN CODEIGNITER

Setelah mempelajari bab ini, pembaca diharapkan mampu
mengetahui apa itu Framework Codeigniter, konsep MVC,
kelebihan dan kekurangannya, melakukan instalasi Codeigniter,
dan bagaimana membual web sederhana menggunakan
Framework Codeigniter.

8.1. Pengantar Codeigniter

Codelgniter adalah aplikasi open source berupa frameork
dengan model MVC (Model, View, Cowtroller) untuk membangun
website  dinamis dengan menggunakan PHP. Codclgniter
memudahkan developer atau pengembang web untuk membuat
aplikasi web dengan cepat dan muodah dibandingkan dengan
membuat dari awal. Codelgniter dirilis pertama kali pada tanggal
28 Februari 2006. Versi terakhir adalah 3.0 (saat penulis membuat
buku ini) vyang dapat dilihat di website resminya di
www.codeigniter.com,

Scbhelum membahas Iebih jauh tentang salah satu framework
PHF ini, mungkin kalian ada vang masih bingung apa itu
Framework, apa itu MVC (Model, View, Controller)? Framework secara
sederhana dapat diartikan kumpulan dari fungsi-fungsi/prosedur-
prosedur dan class-class untuk tujuan tertentu vang sudah siap
digunakan sehingga bisa lebih mempermudah dan mempercepat
pekerjaan seorang pemrograman, tanpa harus membualt fungsi atau
class dari awal. Seorang programmer tidak perlu membuat dari
awal fungsi-fungsi seperti fungsi koncksi ke database, fungsi string
dan lainnya.
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Ada beberapa alasan mengapa menggunakan Framework:

1. Mempercepat dan mempermudah pembangunan sebuah
aplikasi web.

2. Relatif memudahkan dalam proses mamtenamce karena
sudah ada pola tertentu dalam sebuah framework (dengan
syaral programmer mengikuli pola standar yang ada).

J. Umumnya framework menyediakan fasilitas-fasilitas yang
umum dipakai sehingga kita tidak perlu membangun dari
awal (misalnya validasi, ORM, pagination, multiple database,
scaffolding, pengaturan session, error handling, dll.

4. Lebih bebas dalam pengembangan jika dibandingkan CMS
(Content Management System).

Sekarang masuk ke pengertian MVC (Model View Controller).
Model View Controller merupakan suatu konsep yang cukup populer
dalam pembangunan aplikasi web, berawal pada bahasa
pemrograman Small Talk, MVC memisahkan pengembangan
aplikasi berdasarkan komponen utama yang membangun sebuah
aplikasi seperti manipulasi data, user interface, dan bagian yang
menjadi kontrol aplikasi.

Terdapat 3 jenis komponen yang membangun suatu MVC
pattern dalam suatu aplikasi yvaitu:

1. View, merupakan bagian yang menangani presemtation logic,
Pada suatu aplikasi web bagian ini biasanya berupa file
template HIML, vang diatur oleh controller. View berfungsi
untuk menerima dan merepresentasikan data kepada user.
Bagian ini tidak memiliki akses langsung terhadap bagian
model,

2. Model, biasanya berhubungan langsung dengan database
untuk memanipulasi data (imsert, wpdate, delete, search),
menangani validasi dari bagian controller, namun tidak
dapat berhubungan langsung dengan bagian view.
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3. Controller, merupakan bagian yang mengatur hubungan
antara bagian model dan bagian view, controller berfungsi

untuk menerima request dan data dari user kemudian
menentukan apa yang akan diproses oleh aplikasi.

MVC
2

N\

.

[ o

Gambar 8. 1 Cara Kerja MVC

Dengan menggunakan prinsip MVC suatu aplikasi dapat
dikembangkan sesuai dengan kemampuan developer-nya, yaitu
programmer  yang menangani bagian model dan controller,
sedangkan designer yang menangani bagian wview, sehingga
penggunaan arsitektur MVC dapat meningkatkan maintaimability
dan organisasi kode. Walaupun demikian dibutuhkan komunikasi
vang balk antara programmer dan designer dalam menangani
variabel-variabel yang akan ditampilkan.
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8.2

Kelebihan Framework Codeigniter
Ada beberapa kelebihan Codelgniter (1) dibandingkan

dengan Framework PHFP lain:
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Performa sangat cepat salah satu  alasan  tidak
menggunakan framework adalah karena eksekusinya yang
lebih lambat darpada PHP from the scracth, tapi
Codeigniter sangat cepat bahkan mungkin bisa dibilang
codeigniter merupakan framework yang paling cepat
dibanding framework yang lain.

Konfigurasi vang sangat minim (nearly zero configuration):
tentu saja untuk menyesuaikan dengan dafabase dan
keleluasaan routing tetap diizinkan melakukan konfigurasi
dengan mengubah beberapa file konfigurasi sepert
databese.php  atau  auwtoload.php, namun  untuk
menggunakan codeigniter dengan setting standard, anda
hanya perlu mengubah sedikit saja file pada folder config,
Memakai konsep MVC: Codeigniter memakai konsep MVC
(Model View Controller), konsep modern yang banvak
dipakai oleh framework PHP lainnya. Dengan adanva MVC,
Pengerjaan antara logika dengan layout telah dipisahkan,
sehingga antara si programmer dan designer dapat santai
melakukan tugasnya.

Banyak komunitas: dengan banyaknya komunitas CT ini,
memudahkan kita untuk berinteraksi dengan yang lain, baik
itu bertanya atau beknologi terbaru.

Dokumentasi yang sangat lengkap: Setiap paket instalasi
codeigniter sudah disertai user guide yang sangat bagus dan
lengkap untuk dijadikan permulaan, bahasanya pun mudah
dipahami.

Dan banvak lagi vang lainnya.



8.3. Instalasi Codeigniter

Sebelum melakukan instalasi, Anda harus men-doumload file
instalasi Codeigniter dari website resmi Codeigniter yaitu
http://codeigniter.com/download kemudian klik menu download
dan pilih versi terbarunya.
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Gambar 8. 2 Halaman Dowmload Codeigniter

Setelah file download selesai di download, kemudian extract
ke folder server root kita (dalam hal ini wamp). Simpan di
c/wamp/www,/ misalnya kita ubah hasil extract kita ke dalam
nama folder codeigniter maka  hasilnya  seperi  inic
cwamp/www/codeigniter.
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Gambar 8. 3 Menyimpan Folder Codeigniter

Dalam implementasi tutorial pembuatan buku ini, penulis
menggunakan Sistern Operasi Windows 8.1 dan menggunakan
XAMPP versi 3,21

4. Struktur Direktor Codeigniter
Setelah kita mencopykan dan me-rename nama folder,
saatnya kita mengenalkan fungsi-fungsi dalam folder dalam folder
system:
Tabel 8. 1 Folder Pada Codeigniter

Application Cache Menyimpan cache
Config File-file konfigurasi
Controller Menyimpan file controller
Core File core
Helper File-file helper
Hook Satuan fle yang diload
Languange File bahasa
Libraries File librari
Logs File log
Models File-file model
Third_party File pihak ketiga / plugin
View File view

System Menyimpan cache

User Guide File untuk akses user guide / panduan
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Pada prakteknya kita hanya akan berhubungan pada 3
folder yang diberikan huruf tebal pada tabel di atas, bukan berarti
kita tidak membahas lebih detail folder yang lain, tetapi untuk level
pemula kita akan berhubungan dengan Model, View dan
Controller.

85. Konfigurasi Dasar

¥ sini akan dijelaskan konfigurasi dasar Codeigniter, di
mana file-filenya tersimpan di folder applicationfconfig. Di sini
akan dibahas mengenai empat file konfigurasi penting vang akan
menentukan  berjalannya  Codeigniter, diantaranya: config.php,
dalabase. php, autoload.php dan routes.php akan dijelaskan
selanjutnya,
config.php

Berisi konfigurasi dasar aplikasi vang Anda buat. Buka file
ini, konfigurasi vang pertama adalah base URL dani aplikasi Anda
pada baris 26
26 Sconfig['base url']="http://example.com/";

Canti dengan base url root aplikasi Anda:
25 Sconfig['base url']="hitp: /flocalhost/codeigniter/";

Setelah itu pada baris 26 hilangkan index.php
38 Sconfig['index page'] = "index.php";

Hilangkan nama index.php nya seperti script di bawah ini:
38 Sconfig|'index page'] = "";

Keuntungan menggunakan cara imi (setting url root) adalah
kita bidak perlu menulis ulang secara lengkap URL jika diperlukan,
misalnya ketika menuliskan action pada form, link, URL pada
alamat sumber gambar dan kepentingan lainnya vang
berhubungan dengan URL.
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Setelah mengonfigurasi file config.php, anda sudah bisa
melihat hasil dari setting kita, silahkan akses aplikasi framework
kita di hitp:/flocalhost/codeigniter hasilnya seperti gambar di
bawah ini:
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Gambar 8. 4 Halaman Jika Sukses Install Codeigniter

database.php

Jika website akan terhubung ke database, maka dibutuhkan
tambahan konfigurasi yaitu konfigurasi file untuk melakukan
koneksi ke datubase dalam hal ini MySQL. Abaikan file ini jika
website yang dibangun tidak terhubung dengan database. File ind
berada di application/config/dafabase. php. File ini berisi semua
informasi yvang diperlukan dalam melakukan setting konfigurasi
database, seperti host, username, password, jenis dafabose yang

digunakan, dan lainnya.

T8 'hostname® =3 "localhost’,
79 'username' => 'root’,

BO 'password' => 'Y,

Bl ‘database' => 'buku_tamu',
B2 'dbdriver' => 'myagli’,

'dbdriver" =>,

Pada baris 40 diisi dengan nama host-nya, pada baris 82 jika
Anda menggunakan SQL Server, maka tulis dbdrivernya adalah
mssql. Codeigniter mendukung beberapa database, seperti MySQL,

116 ~



MS SQL, PostgreSQL, Oracle, SQLite dan ODBC. Setting ini
disesuaikan dengan konfigurasi datebase vang ada pada komputer
Anda. Untuk praktikuom kali in kita menggunakan dafabase dan
setting yang pernah kita lakukan di modul sebelumnya.
autoload.php

File ini digunakan untuk menspesifikasikan file apa saja
yang akan di load secara otomatis saat user mengakses aplikasi ini.
Misalnya yang biasa menggunakan autoload adalah file database,
sehingga tidak setiap membuat file kita melakukan load file koneksi
database, maka dengan menempatkan di autoload, maka secara
otomatis akan di load pada saat aplikasi diakses. Dalam file ini kita
bisa melakukan load terhadap library, helper, plugin, config
language atau model. Autoload ini mirip seperti fungsi include
pada modul pemrograman struktural sebelumnya. File autoload
ada di application/configfautoload.php misalnya kita akan
melakukan auloload file koneksi ke dalabase yang sudah kita buat
scbelumnya, tinggal ketik saja “database™ pada array library. Jika
ingin melakukan autoload model, berarti can autoload| mode!’),
61 Jautoload|'librariea'] = array(‘database’);

Pada baris 42 di atas menjelaskan bahwa kita melakukan
load file library dalabase (setting database), sehingga di setiap file
vang akan kita buat tidak perlu melakukan pemanggilan fungsi
koncksi database.

roule.php
File ini digumkan untuk melakukan remap LUEL request agar

mengarah ke suatu fungsi tertentu pada sebuah controller, atau
dapat diartikan ketika pertama kali akses website (mengakses
index.php) controller apa yvang akan dieksekusi pertama kali.
Secara default, route.php diisi dengan controller welcome. File ini
berada di application/config/routes.php

23 sroute|’'default controller'] = "welcome';
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Ketika kita mengakses http:/flocalhost/codeigniter maka
aplikasi akan diarahkan langsung ke controller welcome dan secara
lengkap URL nya adalah  http://localhost/codeigniter/
index. php/welcome

8.6. Konsep URL pada Codeigniter

Konsep URL pada codeigniter berbeda dengan sistem URL
pada pemrograman structural yang dijelaskan pada bab-bab
sebelumnya di buku ini, Codeigniter atau disebut CI ini memiliki
URL vang unik. Konesp URL vang dirancang Codeigniter ini
bertujuan untuk memudahkan search engine dalam mencari
content atau isi dan akan lebih mudah dibaca atau userfriendly, Di
bawah ini akan diilustrasikan struktur URL dan penerjemahannya

per segmen atau bagian
Contoh: httpz/localhost/codeigniter/index.php/berita/detail/1

URL di Codeigniter mempunyai pendekatan MVC (Model
View Controller) yang tampak seperti URL di atas, yang jika
dipecah akan menjadi beberapa bagian atau segmen seperti di
bawah ini:

Segemen “hitp/flocalhost/codeigniter/index.php™ merupa-

kan root aplikasi.

Segemen URL berikutnya adalah “berita” yang merupakan

Controller (nama Class) yang buat.

Segemen berikutnya adalah “detail” merupakan fungsi atau

method dari class Controller berita,

Segemen terakhir adalah angka "1 yang merupakan

parameter dari fungsi berita yang dilewatkan melalui URL.

8.7. Controller
Controller adalah sebuah kelas dengan nama file bebas yang
dapat merepresentasikan dengan URL, nama class pada comtroller
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merupakan nama file tersebut, misalnya nama filenya Admin php
maka nama class-nya adalah “dass Admin” Controller juga disebut
sebagai logic programming.
Contoh: hitp:/flocalhost/codeigniter/index. php/benta

Pada contoh di atas, URL akan mencan controller berita.php
controllemya adalah berita yang mana contoller ini akan disimpan
di folder codeigniter/application /controllers/berita.php dan harap
diingat bahwa nama Class (controller) harus sama dengan nama

filenya, seperti contoh penjelasan di atas.

Membuat controller sederhana

Untuk lebih memahami penggunaan controller, buat sebuah
file dengan nama berita.php kemudian simpan di folder controller
dengan alamat di codeigniter/ application/controllers/ kemudian
buka dan isi dengan script di bawah ini:
<?php

clasz Berita extends CI_Controller]
function index()

{
echo "Hallo I'm Controller™;

)

function detail (Snama)

{
echs "Hallo Your name is: *.5nama;

|

)
>

Sekarang buka browser dan akses alamat di bawah ini:
http:/flocalhost/codeigniter/index php/berita  jika sukses
maka akan tampil kata “Hallo I'm Controller”. Secara otomatis
ketika mengakses contoller berita, maka fungsi vang akan
ditampilkan pertama kali adalah fungsi dengan nama index.
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Giambar 8. 5 Akses Controller

Penjelasan Script:

1. class Berita extends CI Comtroller{ membuat scbuah class
dengan nama Berita (harus sama dengan nama filenya yaitu
berita.php) kemudian extends dari sebuah kelas induk
bernama CI_Controller.

2. function mdex() membuat sebuah fungsi atau method dalam
sebuah class dengan nama index yang tidak memiliki
parameter di dalamnya. Jika nama fungsinya index, maka
secara otomatis jika mengakses controller ini, maka yang
pertama kali di cksckusi adalah fungsi index. Untuk
mengaksesnya cukup sampai dengan berita
localhost/codeigniter/berita

3. echo “Hallo I'm Controller”; untuk menampilkan pada
browser,

4. function detail{$nama) membuat fungsi bernama detail yang
mempunyai satu parameter. Fungsi ini harus dipanggil
lengkap seperti ini: localhost/codeigniter/ berita/detail/budi
(detail adalah nama fungsinya dan budi adalah nilai
parameternya).

Class constructor
Tujuan membuat  comstructor  adalah mmg:,werriding
constructor yang ada pada parreni class (class induk contruclor),

sehingga kita harus melakukannya secara manual. Ada perbedaan
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pembuatan constructor di antara PHP 4 dan PHP 5. Jika pada PHP 4
nama comstructor adalah nama class-nya, sedangkan pada PHP 5
nama constructor adalah __contructor(). Berikut ini contoh class
comstructor pada PHP 5 (penulis mempertimbangkan bahwa PHP 4
md.h{nrmg}

88, View

View adalah halaman presentation atau halaman desain
HTML-nya, di mana di view-lah data akan ditampilkan, oeew ini
akan menerima varighle dari comiroller kemudian ditampilkan di
viere. Cara kerjanya adalah comtrolfer akan menunjuk view mana
yang akan dikiim data dari controller dengan fungsi Sthis->load-
>view(“nama_view”); nama view adalah nama file berekstensi php
(.php) yang disimpan pada folder application/ wiew/. Di bawah ini
adalah penggunaan view dan confoller, contoller yang tadi kita ubah
seperti di bawah ini:




Ada dua penulisan yang berbeda pemanggilan view oleh
comtroller pada script di atas, yaitu “$this->load->view{"hello’);” dan
Sthis->load->view( hasil’, $data); jika terdapat $data di belakangnya
berarti controller selain memanggil view, juga mengirimkan data ke
view tersebut. Pada contoh di atas data yang dikirim adalah
Sdataf'is_nama’] = $nama.

Sclanjutnya kita akan buat file view-nya yang akan
disimpan di folder view, yaitu di codeigniterfapplication/views/
dengan nama sesuai dengan isi dari load view di atas, vaihu
hallo.php dan hasil. php

Berikut ini file hallo,php
< IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Belajar Codeigniter</title>
</haad>
<hody>
Hello, I'm studying Codeigniter
< /body>
</html>

Hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:

Tumies ¢ 0 OB @ 4 A B B - B

—
Gambar 8. 6 Pembuat View tmpa mengirimkan data
Jika wiew tersebut menerima pengiriman data dari
controller, maka buatlah script php pada view tersebut seperti di
bawah ini;
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<body>

Hai <?php echo 3is name?>, apa kabar
</body>
</html>

Terlihat bahwa hanya isi array-nya saja yang dituliskan
pada view tersebut.

Sampai di sini kita telah bisa membuat Controller, kemudian
variabel yang ada di Controller dikirim ke View. Pada controller kita
bisa melakukan proses programming logic atau perhitungan yang
hasilnya akan dikirimkan ke views dalam bentuk array variable.
Untuk membuat model, dibutuhkan pembuatan database dan table,
karena model ini menghubungkan controller dengan dalabase.
Pembuatan model akan dibahas pada bab berikutnya yaitu
Codeigniter koneksi dengan database MySQL.

Rangkuman/Kesimpulan

Codeigniter adalah sebuah Framework PHP dengan konsep
MVC, di mana model hubungannya dengan database, view
hubungannya dengan tampilan HTML dan Controller hubungannya
dengan logic programming. Untuk membuat sebuah halaman
website menggunakan Codeigniter, diperlukan minimal satu
comtroller dan satu wiew, Jika berhubungan dengan detabase maka
dibutuhkan model,
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Tugas/Latihan
Buat sebuah comiroller bernama kontak, di mana pada
comtroller tersebut memiliki 3 fungsi vang dengan spesifikasi

sebagai berikut:
1. Fungsi index
Tidak memiliki parameter, halaman ini berisi informasi
alamat email dan kontak anda.
2. Fungsi tampil

Memiliki satu parameter, yaitu nomor telepon. Fungsi im
selain melakukan load view juga menginmkan data nomor
telepon, alamat dan email yang masing-masing memiliki
variabel dan ditampilkan pada view.

3. Fungsi doumioad
Tidak memiliki parameter, halaman ini berisi [ist file untuk
di-dowmload.
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BAB IX
CODEIGNITER DENGAN MySOL

Setelah mempelajari bab ini, pembaca diharapkan mampu
merancang sebuah system informasi sederhana, membuat database,
membuat tabel serta merelaksikannya dengan database My50OL. dan
program bantu phpMyAdmin, membuat model pada Codeigniter,
menghubungkan model dan menampilkan data menggunakan
Codeigniter, serta dapat membuat fungsi CRUD (Create, Read,
Update, dan Delete) data.

91, Menentukan Kebutuhan Sistem

Pada bagian ini akan mendefinisikan kebutuhan system darni
sebuah aplikasi yang akan dibangun menggunakan Codeigniter
dan database MySQL. Aplikasi yang akan dibuat adalah Sistem

Informasi Rental Mobil FT. Alim Rugi, berikut ini wawancara

scorang analis dengan pemilih rental mobil P'T. Alim Rugi dengan

nama Tukimin.

Analis  : Pak Tukikin, scbagaimana yang sudah dijadwalkan
scbelumnya bahwa har ini kita akan melakukan
wawancara terkait kebutuhan aplikasi yang akan bapak
bangun untuk rental mobil bapak. Ada beberapa
pertanyaan yang akan saya ajukan ke Bapak, dan tolong
kerja samanya Bapak memberikan informasi yang benar
dan bersama dengan datanya.

Tukimin : OK, silahkan. Untuk dala akan disiapkan oleh asisten
saya.

Analisi  : Apa tujuan dan harapan yang bapak capai dengan
sistern informasi rental mobil ini?

Tukimin :Saya menginginkan sistem informasi yang dibuat
mampu menampilkan informasi siapa saja yang
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Tukimin

Tukimin

Tukimin

Analis
Tukimin

Analis

meminjam, tanggal berapa sampai dengan tanggal
berapa dan jemis mobil apa yang dipinjam. Selain i
saya juga mengingmkan biodata dari tiap peminjam
tersimpan secara komputensasi dan sewaktu-waktu
bias di print. Dan juga sava ingin ada fungsi pencarian
data mobil apakah sedang dipinjam atau ada.

: Seperti apa proses peminjaman mobil di perusahaan

bapak saat ini?

: Untuk saat mi masih dicatat di buku besar, Prosesnya

seperti inl, peminjam dating ke tempat rental kami,
kemudian menanyakan apakah ada mobil kosong
kalau ada mereka akan mendaftarkan din dengan
memberikan KTFP asli, setelah itu melakukan transaksi
DI dan mobil dibawa oleh peminjam.

: Kalau proses pengembaliannya bagaimana pak?
: Langsung mengembalikan dengan menukarkan kunci

dengan kartu identitas vang dilinggal pada saat
peminjamarn.

: Bagaimana kalau terlambat mengembalikannya?
: Akan dikenakan denda per har keterlambatan sebesar

100 ribu rupiah Tetapi untuk sistem informasi yang
akan dibangun tidak perlu ada fitur denda, cukup
dapat melakukan pencarian dan rekap data peminjam,
mobil dan ransaksi.

. Alhamdulillah, terima kasih pak.
: Tapi saya ingin data aman, artinya tidak sembarangan

orang bisa akses aplikasi ini.

: Slap pak, bisa menggunakan hak akses.

Selanjutnya adalah membuat rekap dari hasil pembicaraan
di atas, di mana kurang lebih seperti berikut;
1. Tujuan pembuatan aplikasi adalah membuat kelola data
peminjam, mobil dan transaksi.
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2. Memiliki fitur pencarian data mobil yang menghasilkan
mobil tersebut sedang dipinjam atau tersedia.

3.  Membuat aplikasi transaksi peminjaman dan pengembalian
mobil, tanpa ada system denda.

4. Mempunyai fitur login.

9.2,  Desain Database
Berikut ini adalah desain database berdasarkan data pada sub
bab sebelumnya. Nama datebase vang akan dibangun adalah

“rental”,
LT | Tumnmabsi Pelangoen
Gambar 9. 1 Hubungan Antar Tabel
Dengan table-tabel sebagai berikul:
1. Tabel Mobil
Tabel 9. 1 Tabel Mobil
Filed Type Length Note
Momor_kendaraan Varchar 12 Primary Key
Momaor_mesin Varchar 30
Id_merck_mobil Int FK dari table
merek
Tahun_beli Int
MNama_mobil Varchar M
Kelerangan:

o Nomor_kendaraan: berisi nomor kendaraan mobil, di mana
akan dibuat Primary Key dan bersifat unik, artinya tidak
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ada nomor kendaraan yang sama, Contoh datanya
adalah: Z 4589 FY

Nomar Mesin: berisi informasi nomor rangka mesin dari
kendaraan tersebut.

Id_merek_mobil: bensi id merek mobil yang merupakan
foreign key dari table lain

Tabwn_beli: tahun beli dari kendaraan tersebut, biasanya
peminjam menanyakan tahun keluaran mobil tersebut
apakah mobil baru atau lama.

Nama_mobil: berisi informasi nama mobilnya, misalnya:

Toyota Avanza

Merek Merck
Tabel 9. 2 Tabel Merk
Filed Type | Length Note
Id_merek Init Primary Eey,
Autoincrement
Mama_menck Varchar 50

Kererangan:

o Id merek: berisi informasi id merek vang dar mobil

tertentu yang dibuat auto increment artinya sctiap
memasukan data baru maka akan bertambah otomatis
datanya. Misalnya 1, 2, 3, 4, dan seterusnya,

Nama_merek: berisi informasi merek dari mobil yang
umum dijumpai, misalnya: Honda, Toyota, Mitsubishi

dan lain-lain.

Tabel Pelanggan
Tabel 8. 3 Tabel Pelanggan
Filed Type Length Note
ld_pelanggan Int Primary  Key,
Autcincrement

Nama_pelanggan Varchar | 100

lenis_kelamin Enum "o

Tempat lahir Varchar | 50




Filed Type LE!I'IEH'I MNaote
Tanggal lahir Date
MNomor_identitas Varchar 50
Alamat Varchar | 225
Nomaor_telp Varchar 50
Kererangan:

ld_pelanggan: berisi informasi id pelanggan yang dibuat
auto increment artinya setiap memasukan data baru
maka akan bertambah otomatis datanya. Misalnya 1, 2, 3,
4, dan seterusnya.

Nama_pelanggan: berisi informasi nama pelanggan.
Jewis_kelamin: berisi jenis kelamin dengan tipe data Enum,
artinya hanya bisa memilih L (laki-laki) dan P
(petempuan),

Tempat_lahir: berisi informasi tempat lahir pelanggan.
Tanggal_lahir: berisi informasi tanggal lahir.

Nomor _identitas: berisi informasi nomor identitas dari
pelanggan, dapat bisa berisi nomor KTP, Kartu Pelajar,
nomor SIM atau kartu identitas lainnya,

o Alamal: berisi informasi alamat dari pelanggan
o Nomor_telp: benisi informasi kontak dar pelanggan.

Tabel Transaksi
Tabel 9. 4 Tabel Transaks:
Filed Type Length MNote
Id_transaksi Int Primary Koy,
Automcrement

Nomor_kendaraan Varchar | 15
ld_pelanggan Int
Tanggal pinjam Date

Time
Lama_pinjam It
Tanggal kembali Date

time
Status Enum “K*,"B" | Default “B*
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Kererangan:

Ild_transaksi: berisi id transaksi yang dibuat secara auto
incremen.

Nomor_kendaraan: merupakan Foreign Key dan table
mobil.

Id_pelanggan: berisi id pelanggan yang merupakan foeign
key dari table pelanggan

Tanggal_pimjam: berisi tanggal pinjam mobil

Lama_pinfanr: berisi data lama pinjam dalam hitungan
hari.

Tamggal_kembali: berisi data kembali mobil yang dipinjam.
Status: berisi informasi apakah mobil tersebut sudah
kembali atau masih dipinjam. "K"” artinya “Kembali" dan
“B" artinya “Belum kembali”.

5. Tabel user
Tabel 8. 5 Tabel Llser
Filed Type Length Note
Id_user Int Primary Key,
A uloincrement
Username Varchar 32
Passwird Varchar i )
Mama Varchar 1
Kererangan:

Username: berisi id usemame untuk user yang akan login
ke syslem.

Password:  berisi data password yang dienkripsi
menggunakan md5 sehingga tidak terlihat secara jelas
pada table user.

9.3. Membuat Database

MySOL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen
basis data SOL (bahasa Inggris: database managemenl system) atau
DBMS yang multithread, multi-user, dengan sekitar 6 juta instalasi
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di seluruh dunia. MySQL AB membuat MySQL tersedia sebagai
perangkat lunak gratis di bawah lisensi GNU General Public
License (GPL), tetapi mereka juga menjual di bawah lisensi
komersial untuk kasus-kasus di mana penggunaannya tidak cocok
dengan penggunaan GPL.
Behempaimlebﬂmn MySQL antara lain:

Free (bebas di-download)

=  Stabil dan tangguh

»  Fleksibel dengan berbagai pemrograman

o Secunty yang baik

*  Dukungan dari banyak komunitas

*  Kemudahan management dafabase

*  Mendukung transaksi

* Perkembangan software vang cukup cepat.

Pada buku im, penggunaan detabase MySOL menggunakan

phpMyAdmin yang bisa diakses langsung dengan mengetikkan
localhsot/phpmyadmin pada URL browser kila.
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Gambar 9, 2 Halaman PHPMyAdmin

Untuk membuat database baru, klik link “New"” pada bagian
jendela kiri phpMyAdmin kemudian akan muncul pada bagian
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kanan “Create Database”, kemudian isikan nama databuse yang akan
kita buat, yaitu “Rental” seperti pada gambar di bawah inu:

phpl yAdmin 1

& & i m me—— el ] g o e o R ey F O

Gambar 9, 3 Membuat Database Bary

94. Membual Tabel
Pada kasus di atas kita akan membuat sebanvak 5 tabel,
dengan nincian 4 tabel akan dibuat storage engine dengan btpe
“InmoDB” yang mendukung fitur “Referential Integrity” yang
artinya akan betul-betul menjaga konsistensi data dalam table
dafabase. Konsistensi yang dimaksud adalah hubungannya dengan
melakukan transaksi seperti hapus dan ubah data pada table
tersebut. Sedangkan table user akan di-sething slore engine tipenya
adalah “MyISAM", karena tidak memerlukan penggunaan fitur
Referential Integrity.
1.  Membuat tabel Mobil
Untuk membuat tabel pada phpMyAdmin, caranya sebagai
berikut:
¢ Klik nama dafabase yang sudah kita buat pada bagian ki,
maka akan muncul di sebelah kanan “Create table”.
e [sikan nama tabelnya yaitu tabel “mobil”.
¢ Kemudian isi pada Number of columns 5 sesuai dengan
desain databose yang sudah kita buat pada sub bab
sebelumnya.
» Klik tombol “G0" pada bagian kanan seperh pada gambar
berikut im
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Gambar 3. 4 Membuat Tabel Baru

* Yang berikumya menentukan nama ficld/kolom dari tabel.

Cambar 9, 5 Form Pemgisian Spesifik Tabel

Isikan mnama filed pada bagian nomor 1 pada gambar,
kemudian beri tipe data sesuai dengan vang direncanakan
sesual dengan nomor 2, kemudian lebar dari tipe data pada
nomor 3, setelah itu berikan tambahan “Primary Key” pada
nomor 4, serta jangan lupa selting store engine dengan lipe
“InnoBD” seperti pada nomor 5 pada gambar 10 di atas.

* Jika pembuatan tabel scsuai dengan perancangan yang
sudah dibuat pada sub bab sebelumnya, klik tombol “Save”
pada bagian bawah halaman.
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Gambar 9. & Tabel Mobil Jadi
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2. Tabel Merek
Untuk membuat tabel baru, lakukan seperti langkah-
langkah di bawah ini:

» Klik nama dafabase “rental” pada bagian kin halaman
phpMyAdmin. Setelah itu muncul “Create table” pada

o [sikan nama tabel yang dimaksud, yaitu: "merck” dan
jumlah kolom sebanyak 2.

» Pada tabel merek ada keterangan “Auto Increment” pada
kolom id_merek, untuk melakukannya check pada bagian
A_l sebelah kanan “Primary Key” seperti pada gambar di
bawah ini:

Lmm - g— — Frr— [epe—
Fp— - . [y - - - . @
w -

] - e - - - 1 = B

- —

Gambar 9. 7 Membuat Tebel Merek
» Hasilnya akan terlihat seperti pada gambar di bawah mi:

L e Culatos Alrinery Bl Delnd Lo Aclimn
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Gamthar 9. 8§ Hasil Tabel Merek

3. Tabel Pelanggan
Sama seperti pada pembuatan tabel sebelumnya, untuk
membuat tabel baru klik terlebih dahulu nama datebase sebelah kiri,
kemudian isikan nama tabel dan jumlah kolom. Pada tabel
pelanggan terdapal tipe data “Enum”, berikul ini cara mengisinya:
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Gambar 9. 9 Membuat Tipe data Enum

Berikul ini hasil dari pembuatan tabel pelanggan
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Gambar 9. 10 Hasil Tabel Pelanggan

4. Tabel Transaksi
Untuk membuat tabel transaksi, perintahnya sama seperti
vang dilakukan pada bagian sebelumnya. Berikul ini hasil darn

pembuatan tabel transaksi.
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Gambar 9. 11 Hasil Tabel Transaksi
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5. Tabel User
Untuk tabel user harap diingat bahwa store engine
menggunakan MylSAM. Berikut hasil dari tabel User.
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Cambar 9. 12 Hasil dari Tabe! User

95. Menerapkan Konsep Relasi Antartabel

Pada bagian sebelumnya sudah dibahas (desain dalabase)
bahwa ada beberapa tabel vang saling berelasi antara satu tabel
dengan tabel vang lasinnya yang dikenal dengan Referential
Integrity Constrain. Dalam sebuah RDBMS disebut dengan
“Foreign Key" agar dapat saling terhubung satu tabel dengan tabel
yang lainnya.

Tujuan dari menerapkan relasi tabel ini agar konsistensi
data akan tetap terjaga. Contoh kasus yang menjadi inkonsistensi
data (tidak konsisten data) seperti kasus berikut: Suatu ketika Amin
memiliki id_pelanggan 212 vang sudah melakukan transaksi
peminjaman pada tanggal tertentu. Karena ada sesuatu hal,
id_pelanggan atas nama Amin diubah menjadi 350. Karena tidak
dibuatkan relasinya, sehingga di tabel transaksi id_pelanggan 212
akan tetap ada dan tidak berubah menjadi 350. Dengan adanya
system referential integrity akan memungkinkan jika data master
berubah, maka secara otomatis data pada tabel lain pun akan
berubah, termasuk apabila dihapus,

Pada desain database, beberapa tabel yang berelasi adalah
sebagai berikut:

*  Mobil dengan Merek,
+  Mobil dengan Transaksi, dan
*  Transaksi dengan Pelanggan.
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Berikut ini cara membuat relasi menggunakan phpMyadmin
dengan mengaktifkan referential Integrity Constrain.
1. Mobil dengan Merek
Berikut ini tahapan bagaimana membuat relasinya
+ Pilih tabel “mobil” pada dalabase “rental” seperti pada
nomor 1 pada gambar di bawah.
* Pilih tab “Structure” pada bagian atas halaman
phpMyAdmin seperti pada nomor 2 pada gambar di bawah.
* Pada kolom “Action” pihh “index” seperti pada nomor 3
pada gambar di bawah. Fungsi index ini untuk memberikan
index kepada kolom id_merek.
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Gambar 9. 13 Pembuatan Relasi Mobil dengan Merek

o Selanjuinya pilih menu “Strukture” pada bagian
“Relationship View” yang ada pada bagian bawah kanan
menu  Struktur menu tas (lihat gambar sebelumnya).
Kemudian pada bagian "Foreign key conslraints”.

* Pada bagian “Column” pilih “id_merek” pilih rental dan
pada bagian kanannya pilih “id_merek” yang artinya tabel
mobil berhubungan dengan tabel merck spesifik pada
kolom id_merek. Pilih pada bagian kanan “ON DELETE"
dan “ON UPDATE" dipilih "CASCADE".

» Kemudian klik tombaol “Save” pada bagian bawah.
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Gambar 9. 14 Relation View Mobil dengan Merek

Fungsi dari ON DELETE dan ON UPDATE CASCADE
adalah apabila data pada tabel induk dihapus, maka data
pada tabel anak akan ikut terhapus. Demikian juga apabila
tabel induk divbah/fupdate maka data pada tabel anaknya
akan diubahfupdate.

Transaksi dengan Mobil
Pilih tabel transaksi, lakukan seperti pada bagian di atas,
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Gambar 9. 15 Relationship antara Mobil dan Transaksi

Setelah itu klik tombol “Save™ pa:la hagiim bawah.

Transaksi dengan Pelanggan

Filih tabel transaksi, kemudian lakukan seperti pada bagian
sebelumnya.
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Gambar 9. 16 Relationship Transaksi dengan Pelanggan

= Klik tombol “Save”.
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Jika semuanya sudah benar, maka kita akan memastikan
apakah semua yang dilakukan untuk merelasikan tabel tersebut
sudah bener-benar terimplementasi. Berikut ini cara mengeceknya:

* Pilih database “rental” yang ada pada sebelah kiri jendela
phpMyAdmin.
* Pada bagian yjung kanan atas menu, pilih "More”.
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Gambar 9. 17 Melihat Hasil Relasi

»  Pilih "Designer”, akan tampil seperti pada gambar di bawah
ini (terdapat garis relasi).
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Gambar 9. 18 Hasdl Relasi Antar Tabel
Gambar di atas menghubungkan satu tabel dengan tabel

yang lain akan terhubung secara otomatis berdasarkan pembuatan
relasi pada poin sebelumnya.
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Rangkuman/Kesimpulan

Untuk membuat sebuah sistem informasi, hal pertama yang
harus dilakukan adalah melakukan analisis dan observasi terhadap
sistern informasi yang akan dibangun. Setelah melakukan analisis
selanjulnya memetakan dalam bentuk perancangan database (dalam
hal ini ERD), setelah itu implementasikan ke dalam dalabase.

Latihan

Sebuah sekolah menengah atas (SMA) akan membuat
sebuah Sistem Informasi Perpustakaan berbasis web, Selain untuk
informasi koleksi katalog, sistem informasi perpustakaan ini juga
dijadikan untuk proses transaksi yaitu pinjam dan kembali buku.
Yang dilakukan oleh operator. Pengguna dari sistem informasi
Admin dari perpustakaan. Adapun koleksi dari katalog berupa
buku, majalah, jurnal dan ebook.

Dan deskripsi di atas, Anda diminta untuk merancang
dafabase, tabel dan relasi antar tabelnya. Setelah selesai melakukan
perancangan selanjutnya implementasikan ke dalam database

MySQL.
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BAB X
PROYEK RENTAL MOBIL

Pada bab ini akan membahas bagaimana memulai membuat
proyek sederhana, yaiu membuat aplikasi Rental Mobil
menggunakan Codeigniter. Mulai dari persiapan, manajemen
folder, editor atau IDE yang digunakan untuk menulis kode
program, sampai dengan sistem administarasi pada aplikasinya.
Diharapkan setelah membaca dan mencoba bab ini, akan dapat
membuat aplikasi sederhana CRUD (create-read-update-delete).

10.1. Persiapan Proyek

Scbelum masuk ke aplikasi, disiapkan terlebih dahulu
aplikasi codeigniter yang masih bersih atau belum dikonfigurasi
sama sekali. Anda bisa download atau mengekstrak file zip hasil
download. Simpan di folder htdocs dan ubah namanya darn
"Codelgniter-3.0.4" menjadi “rental” seperti terlihat pada gambar
di bawah ini.
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Gambar 10. 1 Membuat Folder Proyek “Rental

Kemudian akses pada browser untuk memastikan bahwa
folder terscbut benar-benar hasil dard rename folder codeigniter.
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Jika benar maka hasilnya akan tampak seperti pada gambar di

bawah ini:

*.
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Ganibar 10, 2 Akses Folder Renlal melalui Broser Sukses

Pada bagian ini, penulis beranggapan bahwa Anda sudah

memiliki pengetahuan tentang pemrograman HTML dan S5
Penulis tidak akan detail menjelaskan pembuatan form login, tetapi

lebi

h kepada fungsi Codeigniternya, sehingga pembuatan form

login atau tampilan lainnya dianggap sudah menguasai. Jika Anda
belum menguasai lentang bahasa pemrograman HTML dan CS5,
disarankan membaca-baca kembali tenlang bahasa pemrograman
HTML dan C55 yvang banyak di toko buku atau internet. Dalam
penulisan script PHP, penulis menggunakan editor (TDE) sublime
(https://www.sublimetext.com) dan menggunakan system operasi
Windows.

Buka aplikasi sublime, buka aplikasi rental dengan
menggunakan Open Folder.
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Gambar 10. 3 Buka Folder Proyek Rental

2. Pastikan hasilnya terbuka folder pada bagian sebelah kini

ada folder rental seperti pada gambar di bawah ini. Jika



sudah seperti gambar di bawah im, maka kita siap untuk

memulal proyek aplikasi rental.
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Gambar 10. 4 Aplikasi Rental Sigp Digunakan pada Sublime

10.2. Konfigurasi
Sebelum melakukan scripting, ada beberapa hal yang harus
dikonfigurasi pada beberapa file.
- Karena kita berhubungan dengan database, maka perlu
melakukan konfigurasi pada file database php vang berada
Pada folder J‘l:'nt;;'ll,."aPP]i.:‘.'-ltiﬂn,."l_‘unllig I':i,?ld:ﬂ baris 76 lakukan
penambahan seperti pada script di bawah ini:
$db["default'] = array(
'dsn' => ',
'hostname' => 'localhost',
"usernama’ => 'rost',

'password' => '
"databasa' => 'rental',

Pada bagian username tambahkan username = “root”,
password lidak diubah atau tetap dalam keadaan kosong
dan database diisi dengan nama dafehbasr yang sudah kita

buat sebelumnya yaitu “rental”.
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10.3.

Pada fiel autoload.php yang berada dalam folder yang sama
dengan file database. php tambahkan script di bawah 1 pada
baris f1:

$autoload('libraries'] =
arrayl'databsse’, "session')s

File autoload.php ini akan dijalankan pertama kali ketika
aplikasi dijalankan (auto load). Maka koneksi datebase dan
fungsi session akan dijalankan pertama kali.

Pada file autoload.php tambahkan pada baris 86 seperti
pada scripl di bawah ini:

Sautoload|"helper'] = array{'url', 'form');

Digunakan untuk kebutuhan pembuatan URL dan
pembuatan Form HTML.

Pada file config.php tambahkan pada baris 26 seperti pada
script di bawah ini:

sconfig['base url'] =
‘hetp://localhost/rental/";

Untuk menentukan url root,

Model User (Login)
Seperti pada penjelasan sebelumnya, fungsi dari model

adalah untuk melakukan hubungan dengan database, dalam hal ini
melakukan manipulasi tabel yvang ada di datebase. Model user ind
digunakan untuk melakukan validasi terhadap user atau pengguna

yang

melakukan login dengan mencocokkan username dan

password pada tabel user yang sudah dibuat. Untuk membuat
model, lakukan langkah-langkah sebagai berikut:

144 ~

Pada aplikasi Sublime yang sudah ada proyek folder rental
di sebelah kiri, klik dua kali (double klik) rental, akan
terbuka di bawahnya.

Filih folder "application”.



Lo

Filih folder “model” di dalam folder applicabon
4. Klik kanan pada folder model, kemudian pilih “New File®
seperti pada gambar di bawah ini:
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Ceamhar 10, 5 Membuat File Model

5. Buat script seperti pada bagian di bawah ini:
<?php
class MUser extends CI Model |
public Stable = "user":
publig function __construct()
]
parent:: constructi();

public function ChecklUser (Fusername,
$password)
$query = Sthis->db->get where(Sthis-
>table, array("username"=>jusarname,
"password'=>Spasaword] ) ;
if (Squery->num_rows() > 0]
[
return true;
} else|
return false;

}
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Simpan dengan nama file MUser.php dan pastikan file
tersebut harus berada di dalam folder
rental/application/models/MUser.php

.  Penmjelasan Script.
class MUser extends CI Model |

Untuk membuat sebuah kelas dengan nama MUser,
public $table = "user";

Untuk mendeklarasikan sebuah variable label dengan isi
variable tabelnya adalah user. Fungsi ini digunakan untuk
menyimpan  nama  tabel, untuk  mengaksesnya  dengan

menggunakan script Sthis->table,

public functlon  construct()
!

parent: i__eanatruct ()i

Merupakan fungsi konstruktor, di mana fungsi inilah yang
oertama kali dieksekusi ketika memangzil kelas MUser,

public function CheckUser (fusername; Spassword)
[
fguery = Sthiz->db->get where{$this—>table,
arcay('username=>jusername, ‘password'=>Spassword));
if (Squery->num _rows(] > 0}
{
return true;
I elsel
caturn [alse;
}

Dgunakan untuk memeriksa usemame dan password
ketika login. Fungsi ini memiliki dua parameter yaitu username
dan password yang ditangkap kemudian dikinim untuk dicocokkan
pada tabel user apakah ada di tabel atau tidak ada.

Script selanjulnya merupakan pengecekan, JIKA query
ditemukan atau hasil > 0 maka fungi akan mengembalikan nilai
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TRUE atau benar, dan jika tidak maka akan mengembalikan nilai
FALSE atau salah yang berarti login gagal.

10.4. Controller Login

Fungsi controller pada Framework Codeigniter adalah
schagai perantara atau pengontrol pergerakan aliran data dari
model menuju view dan sebaliknya. Untuk membuat controller klik
kanan pada folder controller di aplikasi sublime yang berada di
folder application/controller buat sebuah fle dengan nama

login.php sehingga tampil seperti pada gambar di bawah ini:
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Gambar 10. & Membuat Controller Logm

Selanjulnya bual kode program seperli pada kode program
di bawah ini:
<tphp
class Login extends CI Controller {
public function construct()
{

parent:: construct();

)

public function index()
{
Sthis=->load->view('"login') ;

)
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Fungsi index adalah fungsi vang diakses setelah fungsi
constructor. Sama seperti pada sistem web root, index adalah
bagian vang akan diakses pertama kali dan akan mengabaikan file-
file lain dalam sebuah folder. Jadi ketika seseorang mengakses
controller Login, maka akan ditampilkan fungsi index. Fungsi index
ini adalah melakukan load view atau memerintahkan untuk
menampilkan halaman login pada folder view (rental/application/
view) vang akan dibuat pada bagian selanjutnya.

10.5. View Halaman Login

Fungsi View pada Framework Codeigniter adalah
menampilkan halamannya. Pada bagian ini kita akan membuat
halaman login dengan menggunakan bootstrap dan HTML.
Sebelum membuat kode program, ada beberapa hal vang harus
disiapkan dalam pembuatan form login ini, yaitu:

- Bual sebuah folder dengan nama “assets” di dalam folder
rental. Fungsi folder ini digunakan untuk menyimpan file-
file tambahan yang digunakan dalam pembuatan website,
seperti fiel Stylesheet (.css), JavaScript (js), file gambar, font
atau file tambahan lain yang dibutuhkan

- Buat folder ess di dalam folder assets, kemudian download
file bootstrap.mincss di httpyf/getbootstrap.com sehingga
akan lampil seperti pada gambar di bawah ini:
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Gambar 10. 7 Membut Folder Assets
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</div>
</div>
<div class="form-group">
<div clasz="col-xs=4">
<button type="submit™ class="btn btn-
primary">Login</button>
</div>
<fdive
</form>
</div>
</body>
</html

Untuk mengakses halaman login di atas, dengan cara ketik
di browser
hitp:/localhost/rental/index.php/Login

Konsep URL pada Framework Codeigniter adalah URL root
kemudian controller nya, kemudian nama method/fungsi dalam
controller di atas. Jika pada Controller tersebut ada fungsi index,
maka cukup sampai nama controller aja mengaksesnya maka
fungsi index akan otomatis diakses pertama kali. Jadi contoh di atas
bisa diakses seperti di bawah ini:
http:/localhost/rental/index. php/Login/findex
Hasilnya akan tampil seperti pada gambar di bawah ini:
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Gambar 10. 8 Halaman Login
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di bawah ini:
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fthig=->zession-
>sat userdata (Fdata)
redirect('rental’);
} else |
Sthis=>gsession=-
»3et flashdata('pesan', 'Username atau Fassword
Anda =alah'):
redirect ("Login'):
i
} else |
S$this->load->view('login’);

)
I

public function logout ()
[

$this->session->session destroy():
redirect (*Login', ‘referesh'):;

l

Untuk mencobanya, silahkan login dengan menggunakan
username dan password yang salah. Jika username atau password
yvang dimasukan salah maka akan muncul pesan kesalahan yang

tampil di atas form login seperti pada gambar di bawah ini:
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Penjelasan kode program dijelaskan pada bagian bawah.

Pada fungsi konstruktor terdapat kode program sebagai
berikut:
Sthis=>1pad=>model (‘MUser');

Untuk memanggil model MUser, kalau pada PHF biasa
mirp dengan fungsi include atau require untuk memanggil sebuah
file {(load fle). Berikutnya pada fungsi index di atas ada kode
program pengecekan apakah sudah login atau belum dengan
mengecek isi session. Jika ada nilai “logged” bernilai benar, maka
akan langsung redirect atau berpindah ke controller “rental” seperti
pada kode program di bawah, jika tidak login maka tampilkan
view login.
if ($this->sessicon->userdata('logged') == true)|

redirect (' rental’);

} else |

Sthis->load->viaw('legin')
)

Berikutnya adalah fungsi validasi, bertujuan untuk
mencocokkan input form yvang dimasukan oleh wser kemudian

dicocokkan dengan dala vang ada di label user pada dafabase rental.
Fthis=>load=>1library(’'form validation');

Digunakan untuk memanggil fungs  validasi  form.
Codeigniter sudah membuah library untuk sistem validasi form,
apakah harus diisi, format email, angka dan lainnya sudah
disediakan  fungsinya oleh  Codeigniter, kita  tinggal
mengpunakannya.
$this->form validaticon-»>set_rules("username’,
'"Username', 'reguired');
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Kode program di atas membuat aturan/role terthadap nama
input form “usermame” bahwa input tersebut harus diisi (required)

atau tidak boleh kosong.
if (Sthis->form validation=>run() == truej|

Kode program di atas berfungsi untuk menjalankan (run)
vahdasi form. Kode berikutnya adalah untuk mengambil nilai dan

form vang disimpan dalam sebuah vanabel.
Susername = S$this->input->post('username');

Kode berikuinya adalah mencocokkan wsername dan
passioord ke tabel user dengan bantuan model User dengan fungsi
CheckUser. Perlu diingat bahwa cmiroller untuk berhubungan
dengan dafabase harus lewat model (walaupun controller bisa saja
langsung ke datebase).
if {$this->MUser=>CheckUser (Susername, Spassword)
== true) |

Jika username dan paessword sama dengan defabase (frue),
maka kode program selanjutnya adalah membuat array berisi
username dan logged yang akan disimpan dalam sebuah session,
vang nantinya nilai session ini digunakan untuk mengecek apakah
dia sudah login atau belum, Kemudian kode program akan
mengarah ke comtrolfer rental. Jika salah maka akan membuat
sebuah session sementara (temporary) untuk menyimpan pesan

kesalahan dengan kode program di bawah ini:
Sthia->seasion->set flashdata('pesan’, ‘Usarname
atau Password Anda salah');

Fungsi yang terakhir adalah fungsi logont, digunakan untuk
mengakhin scbuah scssion (destroy). Sctelah session dihancurkan
kode program diarahkan kembali ke controller login dengan kondisi
refresh, artinya akan melakukan reload halaman dengan utuh.
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10.6. Halaman Utama Aplikasi Rental

Halaman utama aplikasi rental akan terlihat atau terbuka
apabila pengguna sukses melakukan login (usermame dan password
apa yang kita rancang sebelumnya, yaitu menu peminjaman,
pengembalian, input data master (peminjam, mobil} dan menu
pencarian data mobil. Sesuai dengan skema sebelumnya, jika login
sukses, maka akan langsung ke controller rental,

Buat filc pada folder controller dengan nama file Rental.php
kemudian tulis kode program seperti pada gambar di bawah ini:

Pada bagian fungsi constructor terdapal pengecekan apakah
user tersebut sudah login atau belum, jika belum login maka akan
melakukan redirect ke controller logim dan menampilkan form logm.
Jika user login maka akan menampilkan view dashboard.
$data['home'] = true;
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Digunakan untuk mengirimkan nilai ke oiew bahwa variable
home adalah #rwe, sehingga akan ditangkap oleh wewr untuk
memberikan efek aktif pada navigas atau menu pada halaman
dashboard bagian atas.

Selanjutnya kita akan membuat wview dashboard. Pada
halaman dashboard ini akan mengambil fle header.php dan
footer.php, tujuannya agar tidak menulis berulang ketika kita
membuat file berikutnya. Berikut ini kode program file header. php




</nav>
</div>

<div class="row">

Berikut ini kode program halaman footer.php
</div>
</div>
</body>
</html>

Berikul ini kode program halaman dashboard.php yang
merupakan gabungan dari header.php dan footer.php seperti di
bawah ini
<?php $this->load->view("header.php')?>

Selamat Datang Admin Rental Mobil
<?php $this->load->view('footer.php')?>

Berikut ini tampilan pada broteser halaman dashboard
T [ = sqmrs 1 1:.'““‘.*";
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Gambar 10. 10 Halaman Dashbaord Renlal Mobil

10.7. Halaman Kelola Data Master (Data Mobil)

Halaman ini digunakan untuk pengelolaan data mobil
(tambah, ubah dan hapus data mobil). Controller yang digunakan
adalah comtroller master yang harus dibuat, sebelum membuat
controller kita akan membuat model untuk data mobil. Untuk merek
mobil dapat dimasukan datanya secara manual dari phpMyAdmin
seperti gambar di bawah ini:
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Gambar 10. 11 Data Merk Mobil pada phpMyAdmin

Berikut ini kode program model untuk MMobil.php yang
terdiri dari fungsi tambah, ubah, hapus, detail dan jumlah data dari
table mobil.
<?php
class MMobil extends CI_Model({

public §table = "mcobil"™;

function _ construct{) |

parent:: construct(};

public function
setData ($nomor kendaraan, $nomor mesin, $id merek, 5t
ahun_beli, $nama _mobil) {
sthis->nomor kendaraan =
$nomor kendaraan;
S$this->nomor mesin = $nomor mesing
Sthis->id merek = 5id merek;
Sthis->tahun beli = $tahun beli;
$this->nama mobil = $nama mobil;
1

public function add()(
SarraybData = array|
‘nomor kendaraan'=>3this-

>nomor_kendaraan,
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seperti pada kode program di bawah ini:




Berikut ini tiew untuk
. 4 i program untuk view master.php




<7php else: 7>
Tidak ada data
<?php endif?>
<?php Sthis->load->view('footer.php')?>

Tampilannya seperti gambar di bawah ini:
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Gambar 10, 12 Tampilan Data Mobil

Tambah Data Mobil
Selanjutnyva kita akan melakukan tambah data mobil, untuk
tambah data mobil kita hanya menambahkan fungsi di confroller
vang sudah ada yaitu di controller Master.php dengan nama fungsi
detail(). Berikut ini kode program untuk fungsi detail() pada
controller Master:
public function detail ($id=NULL) {
Sdata[''master'] = true;
jthis->load->model ('MMerk’', "‘merek');
Sdata['merk'] = Sthis->merek->getList();
sthis->load->library('form validation');
$submit = $this->input->post('submit');
if ($submit) (
snomor kendaraan = Jthis->input-
>post ("nomor kendaraan') ;
snomor_mesin = Sthis->input-
>post ("nomor mesin');
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Fungsi di atas selain untuk melalukan tamah data, juga

digunakan untuk melakukan edit/ubah data mobil.
$this->load->1ibrary('form_validatieon'):

Kode program di atas digunakan untuk melakukan validasi
terhadap form, yang mengizinkan form tersebut apakah harus diisi,
panjang teks, validasi email, dan lainnya,

Selanjutnya membuat view dari tampilan tambah data mobil
sebagai berikut:
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</form>
<?php 5this=>]load=->view('footer.php’)?>

Terdapat kode program seperti di bawah ini, yang bertujuan
untuk memberikan nilai jika kondisi dalam keadaan/status edit
(menampilkan data), dan set_value digunakan apabila pengguna
menekan tombol submit, tetapi ada kesalahan/tidak diisi sebagian,
maka data yang sebelumnya tidak akan hilang pada form tersebut,
akan dilampilkan kembali dengan fungsi ini.
<?php if (EB5detail){ echo #5detail->nomor_mesin;}
else { echo set value('nomor mesin');}?>

Hasil dari kode program di atas adalah s-uhag,m berikut:
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Gambar 10. 13 Tampilan Tambah Data Mobil

Ubah Data

Proses ubah data sama halnya seperti tambah data, dan
fungsi ubah data sudah disatukan dengan tambah data. Yang
membedakan adalah jika ubah data membawa parameter ID
{nomor_mesin) yaitu mobil dengan nomor mesin mana yang akan

dibuat, sedangkan kalau tambah data tidak membawa parameter.
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Hapus Data
Untuk dapat melakukan hapus data, maka harus
ditambahkan satu buah fungsi pada controller Master seperti di
bawah ini:
public function delete{§id) |
Sthis->MMobil->delate (5id);
redirect ("Master');

Fungsi di atas akan membawa [D (nomor_mesin) ke model
dan pada model akan dicari apakah ID dengan nomor mesin
tersebut ada atau tidak ada. Jika ada maka akan menghapusnya

10.8. Halaman Transaksi Pinjam Mobil

Proses transaksi pinjam mobil dilakukan sebagai berikut:
admin atau operator akan memasukan nomor kendaraan pada
torm yang disediakan, kemudian sistem akan mencan ke database
apakah nomor kendaraan tersebut ada atau tidak, jika ada apakah
mobil dengan nomor kendaraan tersebut sedang dipinjam atau
tidak. Jika sedang dipinjam maka akan ditampilkan bahwa mobil
tersebul sedang dipinjam, jika tidak sedang dipinjam maka akan
memberikan informasi memasukan nomor identitas pelanggan (jika
pelanggan tersebut sudah mendaftar sebelumnya), jika belum
mendaftar maka akan didaftarkan terlebih dahulu.

Kelola Pelanggan

Sebelum membuat fungsi transaksi peminjaman, kita akan
menyiapkan fungsi untuk penambahan data pelanggan, yaitu:
Membual model untuk lable pelanggan.
Membuat controller-nva
Membuat view untuk registrasi/pendaftaran pelanggan.
Menambahkan menu Pelanggan pada menu bar

{(header.php)

o L
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Berikut ini kode untuk membuat model pelanggan dengan
nama file MPelanggan php, untuk saat ini kita hanya menggunakan
tambah dan menampilkan data pelanggan, untuk menambahkan
fungsi lain seperti hapus dan ubah secara konsepnya sama seperti
pada model Master mobil, kode program model MPelanggan
sebagai berikut:




Selanjutnya membuat controller untuk menambah data
pelanggan dan menampilkan data pelanggan dengan nama file
; E"IW L?Ihpr berikut kode Pm . amnya:
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Berikut ini hasil dari tampilan data pelanggan
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Cambar 10). 14 Tampilan Tambah Data Pelanggan

Transaksi Peminjaman

Setelah kita punya fungsi untuk menambah data pelanggan,
selanjutnya adalah melakukan proses transaksi peminjaman mobil.
Seperti biasa kita akan membual model dari table transaksi dengan
nama MTransaksi.php dengan kode program schagai berikut:
<?php
class MTransaksi extends CI Model|

public $table = "transaksi";

funetion _ eonstruct() |

parent:: construct():
I

public function
setData (5id pelanggan, $nomor_kendaraan, $tanggal pi
njam, $lama_pinjam, $tanggal kembali) |
sthis->1d pelanggan = $5id pelanggan;
Sthis->nomor kendaraan =
Snomor kendaraan;
Sthis->tanggal pinjam =
Stanggal pinjam;
$this->lama pinjam = Slama pinjam;
sthis->tanggal kembali =
Stanggal kembali;
}
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untuk menampilkan nama siapa yang melakukan peminjaman atas
nomor kendaraan tersebut. Berikutnya pada fungsi cekStatus
berfungsi untuk melakukan pengecekan lerhadap nomor
kendaraan dan status pada saat proses peminjaman apakah nomor
kendaraan tersebut sedang dipinjam atau tidak, jika ada maka akan
bernilai TRUE dan jika tidak ada aka bernilai FALSE.

Selanjutnya membuat controller Pinjamphp  dengan
menuliskan kode program seperti di bawah ini:
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Ketika lolos dari pengecekan validasi  form, maka
dihadapkan pada 3 kali pengecekar, yaitu:

1. Pengecekan terhadap Nomor Kendaraan pada tabel Mobil,

dengan menambahkan fungsi find By No Kend

($nomor_kendaraan) pada model M Mobil,
function findByNoKend($nomor kendaraan) {
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2. Pengecckan terhadap ID Pelanggan pada tabel pelanggan,
oleh karena itu tambahkan juga fungsi find By Id

Pel{

3. Dan yang terakhir melakukan pengecekan terhadap tabel
transaksi apakah Mobil yang dimaksud akan dipinjam itu
sedang dipinjam atau tidak.

Yang berikutnya adalah membuat view-nya untuk transaksi

peminjaman dengan nama file pinjam.php dengan kode program
SRE MR ik
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Pada kode di atas terdapat kode program seperti berikut ini:

<?php echo validation errors(): 2>

Kode program di atas digunakan untuk menampilkan error
vang berasal dan form jika tidak diisi. Pada tampilan ini terdin dari
form pengisian Nomor Kendaraan, ID Pelanggan dan Lama
peminjaman yang semuanya wajib diisi. Pada bagian bawah form
terdapat data stapa aja yang memijam dan belum mengembalikan.
Berikut ini hasilnya:
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Gambar 10. 15 Tampilan Tambah Data Pelanggan

10.9. Halaman Transaksi Kembali Mobil

Halaman ini digunakan untuk melakukan transaksi
pengembalian mobil vang dipinjam. Iustrasinva adalah sebagai
berikut:

1. Peminjam (pelanggan dalam hal ini) datang langsung ke
tempat peminjaman mobil untuk mengembalikan mobil
vang dimaksud dengan membawa surat kendaraan (STNK).

2. Petugas (dalam hal ini admin atau operator perusahaan
rental) memasukan nomor kendaraan yang tertera pada
STNK ke system.
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3. Sistem akan mengecek apakah nomor kendaraan tersebut
ada atau tdak, jika ada di cek juga apakah peminjaman
melebihi dari tanggal pengembalian atau tidak.

4. Jika melebihi tanggal yang ditentukan maka akan
dikenakan denda. Pada studi kasus ini tidak terdapat
pengelolaan denda

Untuk model masih menggunakan MTransaksi php, tetapi
akan ditambahkan beberapa fungsi sesuai dengan kebutuhan untuk
pengembalian mobil merupakan update data peminjaman di tabel
transaksi dari status "B” (belum kembali) menjadi “K” (kembali).
Oleh karena ini kita akan membuat fungsi update ini pada model
MTransaksi dan mengubah fungsi getList dengan menambahkan

Fungsi di atas meclakukan pencarian data berdasarkan
dengan dua parameter, yaitu sedang dipinjam (B) dan berdasarkan
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terbaru (order_by).
Berikut ini fungsi tambahan dengan nama fungsi

Fungsi di atas melakukan updale terhadap status mobil
dengan memberikan nilai K. Selanjutnya kita membuat controller

untuk transaksi kembali dengan nama Kembaliphp dengan kode
program seperti di bawah ini:
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Terdapat fungsi kembalikan(id_transaksi) digunakan untuk
jika mengklik link kembalikan pada list peminjaman, maka akan
diarahkan ke fungsi ini dan membawa ID transaksi. Berikul ini
comtrofler untuk file kembali.php
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Maka tampilannya seperti pada pada gambar di bawah mi,
gambar di bawah menampilkan data pada saat suatu mobil

dikembalikan (terdapat pesan sukses).
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Gumbar 10. 16 Tampilan Tambah Data Pelanggan

10.10. Halaman Cari Data Mobil

Bagian ini adalah pencarian data mobil termasuk mobil
tersebul statusnya sedang dipinjam atau sedang tidak dipinjam.
Menu ini sangat penting terutama untuk proses pengecekan status
mobil secara cepat berada pada posisi apa. Alur programnya adalah
pertama kode program akan memeriksa ke tabel mobil, jika ada
akan dilakukan pengecekan ke tabel transaksi apakah status mobil
tersebut sedang dipinjam atau tersedia. Untuk proses pencarian
dengan nomor kendaraan sudah tersedia pada modul MMobil.

Penambahan fungsi berada di MTransaksi, yvailu melakukan
pengecekan apakah mobil dengan nomor kendaraan terscbut
sedang dipinjam atau tidak. Berikut ini penambahan kode program
pada model MTransaksi sebagai berikut:
function getStatus ($nomor_kendaraan) |

$condition =
array ("nomor_kendaraan"=>%nomor kendaraan);

$this->db~>order by('status', 'DESC');
Sthis=->db=>limit (1);
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Fungsi kode program di atas mencari nomor kendaraan
sesuai dengan input yang diberikan, dengan diurutkan
berdasarkan status terbesar dan batasnya 1. Setelah menemukan
kemudian melakukan pengecekan jika statusnya “K” maka akan
diberikan status “Mobil Ada”, sedangkan jika bukan “K” maka
diberikan status “Mobil Sedang Dipinjam”.

Setelah memodifikasi model transaksi, selanjutnya membuat
bawah ini:




Kode program di atas mirip dengan kode program pada
view-nya dengan nama cari.php dengan kode program scperti di
bawah ini:
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<th>Status</th>
</er>
</thead>
<tbody>
<?php $i=1; 7>
<?php foreach (Sresult as Srow):?>
<tr>
<td><?php echo $i?>.</td>
<td><7php etcho $row-

>nomor _kendaraan?></td>

<td><?php echo Srow->nama mobil?></td>
<td><7php echo $row->nomor mesin?></td>
<td><?php echo $row->tahun_beli?></td>

<td><?php echo Sthis->transaksi=-
>getStatus (Srow->nomor kendaraan) ?></td>
</ee>
<7php Si++7>
<?php endforeach?>
</tbody>
</table>
<7php else: 7>
Tidak ada data
<?php endif?>
<?php $this->load->view('footer.php')?>

Sehingga hasilnya seperti pada gambar di bawah ini:
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Gambar 10, 17 Tampilan Tambah Data Pelanggan
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Sampai dengan di sini kita sudah mengimplementasikan
perancangan vang sudah dirancang pada bab sebelumnya, dan
implementasinya  sudah  dilakukan dengan menggunakan
Codeigniter. Anda dapat menambah fitur-fitur lain misalnya
denda, dan lainnya sesuai dengan kebutuhan.

Kesimpulan

Untuk membuat aplikasi berbasis web dengan Codeigniter
diperlukan persiapan perancangan yang matang gunakan editor
yang ringan misalnya Sublime agar proses programming lebih
cepat. Untuk membuat aplikasi yang aman dibutuhkan system
login agar tidak setiap orang dapat akses, gunakan framework (55
(misalnva Bootstrap) agar pembuatan layout lebih cepat dan
mempercepat dalam proses pembangunan sebuah website.

Untuk hubungan dengan database gunakan model, baik itu
untuk tambah, ubah, hapus, dan cari data ke tabel. Untuk
pengelolaan (handling) dan form atau aksi dan lampilan gunakan
controller, termasuk memberikan nilai ke tampilan gunakan
controller. Untuk menampilkan data ke layout gunakan view,

Latihan

Setelah Anda mengimplementasikan perancangan pada bab
sebelumnya, maka pada latihan ini Anda diharapkan mampu
mengimplementasikan  perancangan pada latihan di  bab
scbelumnya., Gunakan nama di htdocs vang berbeda dan database
yang berbeda untuk implementasi latihan ini.
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BAB XI
UPLDAD WEBSITE

Fada bab ini akan membahas bagaimana meng-upload
website yang sudah jadi ke server, sehingga semua orang bisa
mengakses website yang sudah kita buat. Selain itu dibahas juga
tentang domain dan hosting serta bagaimana cara pemesanannya.
Diharapkan setelah mempelajari bab ini pembaca dapat memesan
domain dan hosting serta meng-upload web yang sudah dibuat.

11.1. Domain dan Hosting

Pada bagian ini akan dibahas tentang apa itu domain dan
hosting, dan mungkin ini sudah menjadi bagian dari kchidupan
kita, tetapi kita kurang menyadari secara pengertian dari hosting
dan domain ini.

Domain

Domain adalah nama unik yang diberikan untuk
mengidentifikasi nama server di internel. Nama Domain diberikan
untuk memberikan kemudahan bagi pengguna internet untuk
mengingat suatu komputer server di internet.  Nama server
biasanya menggunakan deretan nomor atau [P address, misalnya
server Google mempunyai nomor IP 209.85.175.106 ini sangat
menyulitkan untuk mengingatnya, oleh karena itu orang lebih
mudah mengingal google.com dari pada 209.85.175.106. Jika kita
akses di URL nomor IP dan google com hasilnya akan sama.

Top Level Domain (TLD)

Top Level Domain Name adalah deretan kata di belakang
nama domain seperti .com (dot commercial), net {dot nefwork), .org
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(dot organization), .edu (dot education), .gov (dof goverment), dan .mil
(dot military).

Ada dua macam Top Level Domain, yaitu Global Top Level
Domain (gTLD) dan Country Code Top Level Domain {ccTLDY).
gTLD adalah seperti vang diungkapkan di atas dan ccTLD adalah
TLD yang diperuntukkan untuk masing-masing negara, seperti
Indonesia dengan kode ID (codd, netid, orid) atau Singapura
dengan kode 5G (com.sg, nel.sg, dsb).

Contoh TDL:

com  di gunakan untuk kepentingan komersial atau perusahaan.

net o di gunakan untuk kepentingan network infrastruktur,

org : di gunakan untuk kepentingan organisasi.

dnfo @ di gunakan untuk kepentingan informasional website.

name : digunakan untuk kepentingan keluarga atau personal.

edu : digunakan wuntuk kepentingan website pendidikan,
terbalas hanya untuk pendidikan.

il  :di gunakan wuntuk kepentingan website angkatan
bersenjata, terbatas hanya untuk Militer,

biz  : di gunakan untuk kepentingan Bisnis.

tv o di gunakan untuk Entertainment seperti Televisi, Radio,
majalah.

travel ! di gunakan untuk Bisnis Pariwisata.

Second Level Domain (SLD)

Second Level Domain Name (SLD) adalah nama domain
yang anda daftarkan. Misalnya nama domain yang anda daftarkan
adalah domainku.com, maka domainku adalah 5LD dan com-nya
adalah TLD.

Third Level Domain

Third Level Domain adalah nama sebelum Second Level
Domain dan Top Level Domain. Misalnya nama domain yang anda
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miliki adalah domainku.com, maka anda dapat menambahkan
nama lain sebelum domainku, yaitu mail.domainku.com atau
search.domainku.com,

Hosting

Hosting adalah suatu jasa penyediaan server dan aplikasinya
kepada pelanggan-pelanggannya. Satu server ini dipakai untuk
banyak clien! supaya biayanya lerjangkau (share hosting) ada juga
yvang satu server dipakai oleh sendiri (dedicated). Hosting ini biasa
dipakai untuk keperluan penyimpanan data web yang kita buat
atau untuk kebutuhan mail server, Web server bisa dipakai sebagai
company profile, product catalog, gallery, portal komunitas, portal
berita, portal perdagangan dan sebagainya. Mail server dipakai
sebagai sarana komunikasi elektronis antara seorang dengan yang
lain baik dalam perusahaan yang sama maupun berbeda
perusahaan.

Web server dan mail server dan diletakkan di dalam server
yang sama, tetapi bisa juga dipisah menjadi dua buah server.
Pemisahan maupun penggabungan tergantung dan kebijakan
masing-masing penvedia jasa. Penggabungan memiliki keuntungan
mudahnya maintenance, sedangkan pemisahan memiliki
keuntungan dalam hal pengaturan bandwidih.

Ada beberapa jenis layanan hosting yaitu shared hosting, VPS
atau Virtual Dedicated Server, dedicated server, colocalion server.

1. Shared Hosting adalah menggunakan serper hosting bersama
sama dengan pengguna lain satu server dipergunakan oleh
lebih dan satu nama domain. Artinya dalam satu server
tersebut terdapat beberapa account vang dibedakan antara
account satu dan lainnya dengan wsername dan password.

2. VPS5, Virtual Private Server, atau juga dikenal sebagai Virfual
Dedicated Server merupakan proses virtualisasi dari
lingkungan soffieare sistem operasi yang dipergunakan oleh
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serper. Karena lingkungan ini merupakan lingkungan
virtual, hal tersebut memungkinkan untuk menginstal
sistem operasi yang dapat berjalan di atas sistem operasi
lain,

3. Dedicaled Server adalah penggunaan server  yang
dikhususkan untuk aplikasi vang lebih besar dan tidak bisa
dioperasikan dalam shared hosting atau virtuel dedicated
server. Dalam hal ini, penyediaan server ditanggung oleh
perusahaan hosting yvang biasanva bekerja sama dengan
vendor,

4.  Colocation Server adalah layanan penyewaan tempat untuk
meletakkan server yang dipergunakan untuk hosting. Server
disediakan oleh pelanggan vang biasanya bekerja sama
dengan vendor.

112, Membeli Domain dan Hosting

Agar websife lata dipublikasi dan semua orang bisa
mengakses menggunakan internet, maka harus di simpan di server
internet, selain di simpan di server juga kita harus memberi nama
server-nya (domain). Untuk membeli domain dan hosting harus ke
penyedia lavanan internet atau dikenal dengan ISP (Internet Service
Provider). Banyak sekali penyedia atau yang menjual domain dan
hosting, Anda bisa melakukan pencarian dengan mengetik pada
mesin pencarian {Google} dengan keyword: “jasa web hosling”, akan
muncul banyak sckali,

Pada studi kasus pembelian domain dan hosting ini penulis
mengambil  salah satu  penyedia ISP Domosquare
https://www.domosquare.com yang beralamat di Kota Jogjakarta.
Secara umum prinsip pemesanan di semua ISP sama, yaitu kila
harus daftar terlebih dahulu kemudian melakukan order.
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Pendaftaran
Berikut ini tahapan dalam melakukan pendaftaran account
baru di domosquare.com
1. Buka website domosquare.com kemudian pilih Member
Login dan kemudian pilih menu Daftar pada bagian
bawah.

- - - - |{‘_I_- N -"l
*ﬂ*ﬂqrﬂwafﬂ -

FairaIres = |

bﬂlar |
IE huu- T puils
Gambar 11. 1 Tampilan domosquare.com

2, Muncul form registrasi, lakukan pengisian data Anda
sampai dengan selesai. Jika sudah di-submit, maka akan ada
pemberitahuan ke email untuk aktivasi member dan Anda
sudah bisa login, Jika sudah login maka lakukan order untuk
domain dan hosting baru pada menu seperti gambar di
bawah ini:

_ L|hFII. Tﬁg1haﬂ Yrmir ETveieE histor, wib

O F ez S e e tbt it A T -
Gambar 11. 2 Order Hosting dan Domain

3. Kemudian memilih paket yang sesuai dengan kebutuhan
dan memasukan nama domain vang diinginkan, setelah itu
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lakukan checkout dan imvoice akan dikirim ke email untuk
melakukan pembayaran.

4. Lakukan pembayaran, jika sudah konfirmasi pembayaran
melalul email/sms/tlp ke pihak ISP maka account cl’anel
untuk akses ke server akan diberikan.

5. Jika kesulitan dalam proses order domain dan hosting, maka
Anda bisa memanfaatkan fasilitas chatling yang ada di sudut
kanan bawah, maka mercka akan melakukan order dan

Anda cuku penunggu mivice pembayarannya.

Akses ke Server

Akses web server hanya bisa dilakukan jika Anda sudah
punya account dari domain dan hosting yang sudah dibeli. Berikut
ini contoh akses web server dengan domain yang sudah dibeli.

Untuk akses ke server ketik nama domain kemudian
diberikan akhiran /cpanel, misalnya nama domainnya budi.com
maka akses ke server-nya adalah budi.com/cpanel akan tampil
seperti gambar di bawah ini:

cPanel

Gambar 11. 3 Akses ke Server via Websile
Masukkan usermame dan password yvang diberikan oleh ISP

untuk legin ke server, jika sudah login Anda akan masuk ke halaman
cPanel atau control panel pengelolaan hosting dari website.
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11.3. Upload File ke Server
Untuk melakukan upload file ke server bisa menggunakan
dua acara yaitu:
1.  Melalui web browser dengan masuk ke cPanel pada menu
File Manager.
2. Menggunakan aplikasi lain vaitu dengan aplikasi FileZilla
Yang paling banyak digunakan adalah cara ke-2, alasannya
adalah satu kali aksi bisa meng-upload banyak file ke server. Untuk
dapat menggunakan cara ke 2, harus menginstal terlebih dahulu
aplikasi FileZilla. Aplikasi ini bersifat gratis dan dapat di download
secara bebas dari internet.

Berikut ini langkah-langkah upload menggunakan aplikasi
FileZilla.

1. Pastikan aplikasi FileZilla sudah terinstal, buka aplikasi
tersebut, kemudian seting aplkasi FileZilla agar dapat
terkoneksi dengan server hosting kila, vaitu ke menu File =
Site Manager - Pilih New Site pada bagian bawah,
kemudian isi Host nya dengan nama domain lengkap
misalnya budicom, kemudian pada bagian Logon Type
pilih normal dan isikan User dan Password sesuai dengan

vang diberikan dari ISP.
a LS -
I - Y
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Gambar 11, 4 Akses ke Server via Website
2. Jika sukses Anda sudah siap melakukan wpload file atau
website yang di-local kita ke web server (hosting) seperti pada
gambar berikut ini:
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11.4.
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Gambar 11. 5 Akses ke Server via Websile

- Arahkan folder atau file mana yang akan di upload ke
server, pada nomor 1 di gambar di atas adalah diarahkan
ke folder root di hidocs\latihan

- Arahkan di web server hosting ke folder dengan nama
public_html seperti terlihat pada nomor 2 di gambar di
alas,

- Untuk memulai upload Klik kanan pada bagian folder
yang akan di upload, misalnya di folder latihan (gambar
nomor 1) kemudian pilih upload. Tunggu proses upload
sampail dengan selesai.

Web sudah bisa diakses oleh public dengan nama budi.com

dengan catatan budi.com tidak terhubung dengan database,

kalau terhubung dengan dalabase maka kita harus membuat
database di server ISP nya

Membuat Database pada Server/Hosting
Kebanvakan websile sekarang sudah menggunakan database

dalam menyimpan datanya, sehingga kita harus menyesuaikan
dengan server hosting kita. Oleh karena itu pada bagian ini akan
dibahas bagaimana membuat dalabase di server hosting.
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1. Buka halaman cPanel dengan mengakses namadomain/
cpanel misalnya budicom/cpanel dan masukkan usermame

dan password.
2. Pada bagian bawah (menu dafabase) pilih Database Wizard
seperti pada gambar di bawah ini:
i P [ - =
"': - I-.I:..u...- :!r r;-‘"_‘h“ ;IFE.
--“- -":.“'-— Surhi s sl Spnps L
— w48 s o8

Ganibar 11, 6 Akses ke Server via Websile

3. Sclanjutnya lakukan pengisian sesuai dengan perintah yang
diberikan dan harap dicatat apa vang diketikkan, karena
konfigurasi datebase ini akan dipakai pada file koneksi php
kita untuk koneksi ke dafabase server. |ika menemukan
tampilan Privilege seperti di bawah ini, lakukan check

semuanva
# ALL PRIVILEGES
¥ aLTER ™ ALTER ROUTINE
| creare W CHEATE ROUTINE
[*, CREATE TEMPORARY TABLES ¥ CREATE VIEW
| peLETE o pioe
¥ pvent ¥ EXECUTE

Gambar 11. 7 Akses ke Server via Website
4. Setelah selesai maka kita akan mendapatkan username,

password dan nama dalshase vang kita buat pada menu
Database Wizard ini yang akan kita cocokkan ke file koncksi,
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5. Selanjuinya melakukan import datebase agar database di
server hosting sama dengan di defabgse local. Kembali ke
cPanel masuk ke menu phpMyadmin di sebelah kanan
Database Wizard.

phpMyAdmin EETIT T
8w A owens L WL MR Fwry b D | e |

iSmar lem- - b i Beaw ri kel

e -

Cambar 11. 8 Import Database

Pilih nama dafabase yang sudah dibuat pada tahapan
sebelumnya, kemudian pilih Import pada bagian kanan atas
kemudian ambil file .4ql nva untuk melakukan import.

6. Dalabase local dan server sudah sama jika import dalabase
sudah sukscs

Tahapan terakhir adalah melakukan konfigurasi file koneksi
agar sesuai dengan dalgbase server, lakukan pada file
datatabase.php untuk di Codeigniter dan samakan username,
password dan database sesuai dengan Database Wizard.

Kesimpulan

Agar bisa diakses oleh public, website harus disimpan pada
server yang terhubung dengan internet dan mempunyai [P public,
yaitu dengan membeli domain dan hosting ke penyedia domain
dan hosting. Setelah melakukan pembelian maka akan diberikan
akses ke server dengan usemame dan password.

Untuk upload file ke server hosting, dapat menggunakan
aplikasi lain yaitu FileZilla agar memudahkan dalam proses
uploading dalam jumlah yang banyak. Untuk konfigurasi database
server harus masuk ke cPanel dengan memasukan username dan
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password yang didapat saat melakukan pembelian domain dan
hoshng.

Latihan
1. Upload file latihan kemudian seperti array dan lainnya,
kemudian bagaimana cara akses langsung ke file pada
server hosting,
2. Bual subdomain misalnya supportbudicom bagaimana
langkah-langkah membuat sub domain.
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erkembangan internet saat ini begitu pesat, terlihat dari jumlah pertumbuhan
pengguna yang mengakses internet atau web.ite serta meunculnya website-
website baru. Faktor lain semakin yang membuat semakin pesatnya perkembangan
internet dan website adalah infrastruktur dan semakin mudahnya akses terhadap
internet. Hal inilah yang membuat banyak orang tertarik untuk masuk pada bidang IT atau
dalam hal ini internet. Salah satu bidang yang menjadi profesi dibidang internet adalah

Web Programmer.

Salah satu bahasa pemrograman yang popular untuk pembuatan website atau yang
dipakai oleh seorang Web Programmer adalah PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) karena
kumudahan dalam mempelajari bahasa pemrograman inf dan bersifat gratis. Ditambah

dengan banyaknya dukungan komunitas di internet, sehingga memudahkan bagi para Web
Programmer untuk menemukan solusi jika mengalam kesulitan dalam mempelajari

bahasa pemrograman PHP.

sgar seorang Web Programmer tidak membuat dari awal script progam PHP, maka
disarankan menguasai framework. Dengan framework, Web Programmer tidak harus
membuat script dari awal. Framework sudah menyediakan fungsi atau [{brary yang umum
digunakan untuk membangun sebuah website, seperti fungsi koneksi ke database, fungsi

pengolahan string, fungsi validasi dan lainnya.

Dari penjelasan diatas, penulis ingin memberikan sumbangsih dalam bentuk pemikiran
yang dituangkan dalam bentuk buku ajar ini, dengan judul “Pemrograman Web Dengan
Menggunakan PHP dan Framework Codeigniter”, yang mana diharapkan menjadi

panduan dalam belajar bahasa pemrograman PHP dan Framework Codeigniter.
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